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Uvod

Tato kniha je urcena uzivateliim programu AutoCAD Raster Design. Tento program pracuje jako
nadstavba programu AutoCAD Map 3D, AutoCAD Civil 3D nebo dalSich produkti Autodesk.
Uvedend sbirka popisuje verzi programu Raster Design 2009 English nad verzi AutoCAD Map
2009 CZ.

Cvi¢nd data sbirky jsou na doprovodném CD-ROM. Byla pouZita vyukovad data origindlné
dodavani s instalaci produktu AutoCAD Raster Design. Tato data jsou standardné uloZena po
instalaci v adresafi Program Files\Raster Design\Tutorials. Zde se nachdzi devét podadresart
Tutoriall, Tutorial2 atd.

Origindlni cvi¢nd jsou rozsifena o data dalsi, které vytvoftili nebo doplnili autofi sbirky. Tato data
jsou priddna do nékterych adresatii Tutoriall aZ Tutorial9. V kazdém cviceni je na data konkrétni
odkaz.

Text knihy vznikl na Katedfe geoinformatiky Pfirodovédecké fakulty Univerzity Palackého
v Olomouci za podpory Autodesk Academia Grantu 2008.

Pod¢kovani patiti Computer Agency, o. p. s. Brno a obéma oponentiim Ing. Pavlu Robkovi
a Mgr. Petru Zavodnikovi.

Tip na dvod:

Po instalaci produktu vznikne zastupce na ploSe. Jako cil je nastavena cesta:

"C:\Program Files\AutoCAD Map 3D 2009%\acad.exe" /LD "C:\Program Files\AutoCAD Raster
Design 2009\AeciUi51.arx".

Pokud chcete zménit tieba z Ceské instalace Map 3D na anglickou instalaci, 1ze prvni ¢ast
v uvozovkdch nahradit aktudlni cestou k instalaci anglické verze. Samoziejmou podminkou je
existence instalace anglické verze AutoCAD Map 3D na pocitaci.

Raster Design 2009 on AutoCAD Map 3D 2009.C... E|

| Obecne Zastupce | Kompatibilita | Metware Wersion |
} Raszter Design 2009 on AutoCAD Map 30 2009 C2
(Al Rro
Typ cile: Aplikace
Uristéni cile:  AutaCAD Map 30 200902
Cil: -'.'E:-':F.;rogram F|Ies\.&utoEAD 'h.f.lap 3[5! éD.DSEé;x.acei
Spugtit v |"C:APragram Files\AutaCAD Raster Design 2009'\;;
Klavesowva f
zkratka; i
Spustit ' rormnélninn ok v
F.omentar: FH-L-ms AutoC&b I.:.H;ast-er I.j.es.i-gn.édagon-top nf.-’-‘«utl
Najitcil. | [ Zménitikonu.. | [ Upfesnit..
Autofi
Ing. Zdena Dobesova, Ph.D.
Mgr. Jan Harbula
0K St 4
J [ stamo Mgr. Jana Svobodova
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1. Zaklady prace v AutoCAD Raster Design

V této kapitole jsou popsany zdklady prace v programu AutoCAD Raster Design. Je zde popsdno
rozhrani pro volédni funkci, déle se zde dozvite zdkladni nastaveni aplikace v okné Raster options.

1.1. Rozhrani

V této kapitole nejprve popiSeme rozhrani programu AutoCAD Raster Design. Funkce jsou
dostupné dvéma zplisoby. Prvni moznosti pro vybér funkci je plovouci liSta ndstroji — Raster
Design Toolbar. Druhou moZnosti jak vybirat funkce je menu Image. Toto menu je umisténé v
list€ menu jako posledni za menu Napoveda. Pro rychlejsi pouZivani se jevi liSta nastroju, nebot’
zabird mén¢ mista na obrazovce. LiStu i menu vidite na nasledujicich dvou obrézcich.

[EFREEE GO A=EE JA BEaEx @ of
Obr. 1.1: Raster Design Toolbar

@ Insert. ..
|:=|"E Save
E Save As...
Expart »

|ﬂ:=| Irnage Embed

LE"-"TlE, Manage. ..

F‘@ Capture

Correlate »

Cleanup »

b

Irnage Processing

Raster Entity Manipulation
Mask,
Crop

Rermove

v v v w

Merge

-

Vectorization Tools

Text Recognition »

Ef'ﬂ Raster Snap...

E;'.i Toggle Frames
Togale Guick Bar

E Raster Data Query...
‘5&‘ Opkions. ..

'fa} Raster Design Home Page. ..

@ teb...

About Raster Design. ..

Obr. 1.2: Menu Image
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1.2. Nastaveni moznosti aplikace Raster Design

Uzivatel mlzZe upravit moznosti nastaveni programu AutoCAD Raster Design. Tyto tpravy jsou
dostupné takto:

Do standardniho menu Setup je pfiddna nakonec menu jako tieti volba pro Raster Design a to za
volbu pro nastaveni aplikace Map a aplikace AutoCAD. Volba je nazvdana Raster Options.
Vyftez tohoto menu je vidét na obrazku.

$ Cptions. ..
[ autoCAD Cptions, ..

Raster Options. ..

Obr. 1.3: Cdst menu Setup

V dialogovém okné, které se otevie po vybéru této volby, Ize na Ctyfech kartdch nastavit cestu k
pracovnimu adreséii, pofadi kresleni obrdzku atd.

Raster Extension Options

| Paths | General | Image Detaults | Memor_l,;;

Dizplay Preferences
Dizplay Guality

Image Frame: (%) High () Draft

=

HFiame dravwn above image

Image Detach Preferences
(%) ik Before Datach

() Always Detach

{3 Mewer Detach

Shift+Left Click Image Select

[ Ok Jl_ Starno H Help

Obr. 1.4: Dialog Raster Extension Options

1.3. Doporucena nastaveni

V tomto cviceni bude pouZzivano dialogové okno Raster Design Options pro ovladdni nastaveni
vlastnosti.

Nastaveni z tohoto cviceni bude pouzito pro vSechna cvi¢eni v této sbirce.

Dialogové okno Raster Design Options lze oteviit dvéma zplisoby:
- v menu Image = volba Options

w7

K
- na list¢ Raster Design Toolbar, kliknout na Options *©
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Nastaveni Raster Design Options:

1.

7.

Poznamka — Otevieni vykresu neni pro toto cviceni potfebné. Prvni krok je volitelny.
Ve slozce Program Files\Raster Design\Tutorials\Tutoriall oteviete vykres v souboru
GettingStarted_01.dwg. V této sloZce jsou uloZzena data po instalaci Raster Design. Cvi¢na
data tutoridlu jsou dostupnd také jako piiloha této ucebnice.
Z menu Image - Options si zobrazte dialogové okno Raster Design Options.
V zalozce Path odskrtnéte policko Use correlation search path before using image
directory.
Jestlize nenf tato volba zaskrtnutd, Raster Design zkontroluje nejprve stejny adresér, kde je
uloZen obrézek, aby zjistil, zda tu nejsou zdrojové soubory piipojené k obrazku (resource
correlation files).
V zéloZce User Preferences specifikujte nasledujici nastaveni:
* V Image Detach Options vyberte Always Detach.
Kdyz vymazete obrazek, Raster Design automaticky oddéli obrazek z kresby.
* V Mouse Settings vyberte Shift + Left Click Image Select.
Pouziti kombinace shift-klik pro vybrani obrazku je praktickym pomocnikem, kdyz
priblizujete obrazek a nemiZete tedy vidét jeho rdmecek pro vybér.
= V Qsave Preference vyberte Prompt During QSAVE.
Raster Design vds vyzyva k uklddani editovanych obrazkt pomoci rychlého uloZeni.
Ve Startup Options vyberte Load Menu on Raster Design Startup.
Po spusténi Raster Designu bude menu Image zahrnuto v menu AutoCADu
=V Message Display vyberte Message Box.
Raster Design bude zobrazovat varovna hldseni ve sdélovacich oknech.
V zéloZce Feature Settings specifikujte ndsledujici nastaveni:
= V Lockong Settings vyberte No Locking.
Béhem préce se soubory obrazka nebudou tyto uzamceny.
* V Thumbnail Option vyberte Save Thumbnail With Image.
Pti vkladani obrazku dovoli jejich zmenseniny rychlejsi zobrazovéani nahledu.
V zdlozce Image Deafaults specifikujte nésledujici nastaventi:
=V Insertation Point nastavte pro X, Y a Z hodnotu 0.
= Ve Scale/Rotation nastavte pro Scale (méfitko) hodnotu 1, pro Rotation (otoceni)
hodnotu 0.
* V Density nastavte Value (hodnotu) na 300 a jako jednotky Units vyberte Palce.
= Ve Vertical Units vyberte Meters (metry).
Pro névrat do vykresu kliknéte na OK.

Zpristupnéni moznosti Raster Design Options z mistni nabidky

8.

Pro otevieni mistni nabidky kliknéte pravym tlacitkem na zobrazovaci plose vykresového
okna. Pokud byste klikli pravym tla¢itkem mimo zobrazovaci plochu vykresového okna,
zobrazi se jind mistni nabidka.

V mistni nabidce kliknéte na manu Image - Options pro zobrazeni dialogového okna
Raster Design Options.
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Opakovat MaZnosti.. |

Insert...

REM H

Image Mask L
S wvimi ctrl+x | v Show Image Frame(s)
[ kogie culec |
rl':L Kopitovat s referendnim bodem Chrl+5hift+C

R Chrl+y

< Zpdt Madnasti...

& Posun pohledu

Q Zoom

@ Mastroje Steering'whesls

Zéznamnik akof k

w Rychle wwhrat...
| & Rychl kalkulator

B yait. .,

[ MoZnosti...

Obr. 1.5: Spusteni Raster Design Options z mistni nabidky.

10. Kliknéte na Cancel pro navrat do vykresu.
11. Zaviete vykres bez uloZeni zmén.

1.4. Sprava obrazku ve vykresu

Toto cviceni se vénuje spravé zobrazenych obrazkl vlozenych do vykresu.

Bude pouzito néstrojové okno Image Manager pro prohlizeni a editaci vlozenych obrazk,
barevnych map a dalSich dat spojenych s obrazky. V ndstrojovém okné Toolspace jsou
k dispozici dva ndhledy na data obrazku — ndhled Image Insertation a ndhled Image Data.

Nastrojové okno Image Manager Ize spustit nékolika zptsoby:
e Kliknéte na menu Image - Manage
e V piikazovém fadku napiSte imanage

e Kliknéte pravym tlacitkem do vykresové plochy a kliknéte na Image = Manage

=

=

¢ na liSté¢ Raster Design Toolbar, kliknout na Image Managment

Ptredtim, neZ zaCnete pracovat na tomto cviCeni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cviceni 1 — Nastaveni moznosti Raster Design.

Otevieni souboru s vykresem pro toto cvi¢eni

1. V adresafi \Tutoriall oteviete soubor GettingStarted_02.dwg.
Otevie se sada Sesti obrazkl, z nichZ jeden ptekryvd tii dal$i. Pokud se vdm misto
obrazkli zobrazuji pouze jejich rdmy, vyberte rdm, kliknéte na n¢j pravym tlacitkem a
vyberte Image = Show pro zobrazeni obrazkt. Obrazek by se mél objevit.
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Obr. 1.6: Po otevieni vykresu se objevi Sest obrdzki, z nichZ jeden piekryva tii dalsi.

Seznameni se s nahledem Image Insertation nastrojového okna Toolspace

2. Pro zobrazeni nastrojového okna Toolspace kliknéte na menu Image -> Manage. Pokud
je to nutné, kliknéte na zdlozku Images, zobrazi se néstroj Image Manager.

I’: it e (B |
= hmageData V|

@ [ER Gettingstarted_0z

Images

wZ Toolspace

Obr. 1.7: Néstrojové okno Toolspace.

3. Vrolovaci listé v horni ¢asti ndstrojového okna Toolspace, vyberte ndhled Image

Insertions.
o B i
k
— || Image Insertions b
| H]

Images

Image Data

Obr. 1.8: Vyberte Image Insertions.

4. V nastrojové listé pro spravu, nad rolovaci liStou, kliknéte na ikonu " pro rozbaleni

stromové struktury objekta.
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Kazdy obrazek vlozeny do vykresu je zde reprezentovan objektem. Pod kazdym
vloZenym obrizkem je barevné schéma: BIN pro bitondlni, CLR pro barevnou, atd.

5. Kliknéte na ndzev vykresu (GettingStarted_02) na vrcholu stromové struktury.
Atributy pro kazdy obréazek jsou zobrazeny také v tabularni podobg.

Bl7X

Images

. L [EF GRY: B:S0C:50FD
= E arch
LB BIN: R0 GO D
= B usas
- EF CLR: B:S0 CISOFD
= B Pyrmd
E= CLR: B:50 C:S0F0
& & Tractor
. 7 RGE: Bi50 C:50Fi0
= & Mechanical
" E= BIN: R:0 2:0 B0

@ || Mame Active Path % Poy|
E ||E aerid  C..\serialtif 16,
% &= arch :.. A\ Arch b 2.

= B Usgs o Usgs.pox bl
w || % |

Obr. 1.9: Ve spodni ¢asti okna Toolspace (Item View) se zobrazuji data v tabulce.

6. Nize ve stromové struktuie oznacte jeden z vloZenych obrazki kliknutim na jeho ndzev
(Aerial, Arch, atd.).
V okné Item View se zobrazi vlastnosti pro vybrany vloZeny obrazek.

= L) Ca
k__" iImage Insertions "I
| & B cettingstarted_nz | B
== ferial | E
- EF GRy:BiSDCSOFO
= & Arch
: Ev BIN: R:0 GiO B =
= B usas
[ CLR: BiS0 C:50 F:0
= & purmd
! E+ CLR: BiS0 C:50 Fi0
: E Tractor
. EF RGB: B:50 C:S0F:D
= B Mechanical
E= BIN: R:0 G:0B:D
Properties | Yalue 1
= Information
Marmne Atial
Editablz Yes
Saveable Yes
% + Paths
= | ¥ Correlation
2=
r—
M

Obr. 1.10: Kliknutim na nazev objektu se zobrazi informace o ném.
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7.

8.

V nastrojové liste pro spravu kliknéte na ikonu ==u .

Informace v okn¢ Item View jsou nahrazeny nahledem vybraného vloZeného obrazku.
Velikost ndhledi miZzete zménit zmeénou velikosti ndhledového pole.

Poznamka — Nahledy obrazki jsou dostupné pouze v ndhledu Image Insertions nastroje
Image Manger, nikoli v ndhledu Image Data.

Zkuste kliknout na dalsi objekt vloZeného obrazku, ndhled se zméni na dalsi obrazek.

Pouziti standardnich ovladacich prvki nastrojového okna Toolspace

9.

10.

11.

12.
13.

V piikazovém fadku napiste dockts. Nastrojové okno Toolspace se posune do ukotvené
polohy na levé strané€ vaseho vykresu.

V piikazovém tfadku napiste floatts. Nastrojové okno Toolspace se stane plovoucim nad
kresbou.

Dalsi piistupy — Ukotveni ¢i uvolnéni nastrojového okna je mozné také pomoci kurzoru.
Kliknéte na nastrojové okno a pfetdhnéte ho nahoru nebo do levé €asti okna a zde ho
ukotvéte

V plovoucim ndstrojovém okné v barevné list¢ ovladacich prvki kliknéte na ikonu [ pro
zapnuti funkce automatického schovivani.

Nyni, jakmile pohnete kurzorem mimo néstrojové okno, stdhne se do liSty ovladacich
prvki, abyste méli volny pfistup k vykresu. Pro opétovné rozvinuti nastrojového okna
piejed’te kurzorem pies liStu ovladacich prvka. Automatické skryvani je vhodné, kdyz
potiebujete pracovat v kresbé, ale souCasné potiebujete mit rychly piistup do
ndstrojového okna Image Manager.

Automatické skryvani vypnéte kliknutim na ikonu Bl

Pro zobrazeni menu vlastnosti Properties pro nédstrojové okno Toolspace kliknéte na
ikonu E.

Muzete pouZzit moZnosti vtomto menu ke zruSeni vlastnosti ukotvovani, k ovladani
pruhlednosti nastrojového okna a vypinani nebo zapinani automatického skryvani.

Zobrazeni a skryti obrazki

14.

15.

Ve stromové struktufe kliknéte pravym tlacitkem na ndzev kteréhokoliv vloZeného
obrazku a zvolte moznost Hide.

Obrazek ve vykresu zmizi, ale jeho rdm zustane viditelny.

K opétovnému zobrazeni skrytého obrazku opét kliknéte pravym tlacitkem na nazev
vlozeného obrazku a vyberte Show.

Tip - Jiny zpasob jak skryt nebo zobrazit obrazek je vybrat rdm obrdzku, kliknout na n¢j
pravym tlacitkem a zvolit Image - Show (nebo Hide). Pokud je rdm vybran, zméni se
na teckovanou ¢aru s modrymi ¢tverecky v kazdém rohu.

Pouziti moZznosti Hide je nejjednodussi cesta k odstranéni obrdzku ze zobrazeni za
vytvofeni minimalnich zmén ve vykresu. S tim spojené piikazy jsou nésledujici:
¢ Unload — vymaze obrizek z paméti. Tato volba je dostupna v ndhledu Image
Data, kdyZ kliknete pravym tlacitkem na ndzev obridzku. Opak této volby —
Reload — je dostupny stejnou cestou z mistni nabidky.
¢ [Erase — vymaze obrazek a rdm z vykresu a ze stromové struktury objektil, av§ak
ponechd nevztazeny nazev obrdzku v ndhledu Image Data, pokud je v moznostech
Raster Designu nastaveno vzdy oddélovat (Allwas Detach). Tato volba je
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dostupna v ndhledu Image Insertion, kdyZ kliknete pravym tlacitkem n vlozeny
obrazek. Pokud je obrazek vymazan, ale neni oddé€len, miiZete vzit operaci Erase
zpét kliknutim pravym tlacitkem na obrazek v ndhledu Image Data a zvolenim
New Insertion.

¢ Detach — je nejslozitéjsi formou jak odstranit obrazek, jelikoz odstrani z kresby i
vSechny data vztazend k obrazku. Tato volba je dostupnd v ndhledu Image Data,
kdyz kliknete pravym tlacitkem na popis obrazku. (Tuto volbu vezmete zpé&t
novym vloZenim obrazku).

PribliZovani obrazku

16. Kliknéte pravym tlac¢itkem na nidzev vlozeného obrazku a zvolte Zoom To. Obrazek se
zvetsi do velikosti zobrazovaci plochy.

= IR GettingStarted_02 B
= S
= & arch Fropetties. .,
= = Usgs Edit Colar Map. ..
& B Pyrmd
& & Tractor| ZD

) [ Mechar Hide
Obr. 1.11: Zvétseni obrazku volbou Zoom to.

)

17. K navratu do predchoziho nahledu zvolte menu Edit = Undo Group of Commands.
Nastaveni poiadi zobrazovani obrazku

Vsimnéte si, Ze ve vykresu obrdzek Serial ptekryvd obrdzky Pyrmd a Tractor. Poradi
zobrazovani se promitd v ndhledu Image Insertion, kde je vidét obrdzek Aerial vySe ve
stromové struktufe neZ ostatni Pyrmd a Tractor. Potfadi vloZeni v tomto stromu se odrdzi
piimo do jeho poradi zobrazovani ve vykresu.

18. Ve stromové struktutfe ndhledu Image Insertions, kliknéte na obrazek Aerial a pfetdhnéte
ho na pozici nad obrazek Pyrmd. VSimnéte si, jak se tim zméni zobrazeni.

19. Kliknéte na obrazek Aerial a pfetdhnéte ho na pozici nad Tractor.

20. Kliknéte pravym tlac¢itkem na Aerial a zvolte volbu Bring To Front.
Tip — V nékterych pifipadech pouziti metody pifes menu muze poskytnout piesnéjsi
kontrolu potadi zobrazeni obrazkii neZ metoda ptetahovani.

Editace palety barev
21. Kliknéte pravym tlac¢itkem na Arch a zvolte Edit Color Map.

Otevie se dialogové okno Vybér barvy, které je sprdvcem palety barev pro vSechny
bitonalni obrazky.
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Efl Vyber barvy

Index barsy : True Color Erihy barev |

[ il |
[EIElE |
HEET .

N
- NEEN

Barva:

Lo |

[ QK ][ Starmo ][ Mapovéda ]

Obr. 1.12: Okno Vybér barvy.

22. Kurzorem oznacte odliSnou barvu poptedi pro linie, pfitom volte barvu, kterd bude jasné
viditelna vzhledem k pozadi.

23. Kliknéte na OK, poté kliknéte do vykresového okna, abyste uvidéli provedené zmény.
Vami zvolend barva je pouZita na linie a na rdmy obrazki.

[T MR, PO
i K-g
H-
&
®
@ ¥ 3 =
T 1] oy »
]
o BiGegs :_
oY il &

Obr. 1.13: Vysledek aplikace vybéru barvy na bitondlni obrazek Arch.

24. Kliknéte na objekt mapy barev EX kteréhokoliv vloZeného obrizku. V tabulkové podobé¢
v dolni ¢asti okna Toolspace (item view) se k nému zobrazi vlastnosti barev.

25. Kliknéte pravym tlacitkem na Tractor a zvolte Edit Color Map.
Otevie se dialogové okno Image Adjust, které je sprdvcem palety barev pro
jednopasmové Cernobilé a barevné obrazky.

k¥l Upravit obrazek

Jaz Tractar
Tmawp J ~ svalp |50
Kontragt

Mizkp ' _j U Wesokd :@

Wochozi [ oK ] I Stomo | [ﬂépovéda]

Obr. 1.14: Okno Upravit obrazek.
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26. Zmente nastaveni pro jas, kontrast a atlum.

27. Kliknéte na OK, poté kliknéte do vykresového okna, abyste uvidéli provedené zmény.
Vase nastaveni je aplikovdno na obrdzek. VSimnéte si také, Ze numerické hodnoty tohoto
nastaveni jsou uvedeny také v popisku mapy barev.

: }-

A= i ‘.:_ &L .'\'n.'.' : -:.‘:,* ‘_'
Obr. 1.15: Vysl

na obrazek Tractor.

edek ﬁpra:/y obrazku
Seznameni se s nahledem Image Data nastrojového okna Toolspace

s w2z

28. V rolovaci list€ v horni ¢4sti ndstrojového okna vyberte ndhled Image Data.

Obr. 1.16: Vyberte ndhled Image Data.

Images

#}

29. V néstrojové listé pro spravu nad rolovaci liStou kliknéte na ** pro rozbaleni stromové
struktury objekti.
Vsimnéte si odlisné stromové struktury objekti v tomto ndhledu. Kazdy obrizek je
reprezentovan vétvi o péti a vice objektech. NejvySe na kazdé vétvi je ndzev obrdzku
nasledovdn skupinou popisujici pdsma (s podfizenymi pdsmy) a paletou barev
s podiizenymi vloZenymi obrizky.

30. Kliknéte na data riznych objektil, abyste vid€li riizné vlastnosti v okné€ Item View.

Nové vloZeni

31. Kliknéte pravym tlacitkem na néstroj Upravy palety barev pro obrazek Aerial a zvolte
Edit Color Map.
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= B¢ settingstarted 0z

= <&y Aerial

£ B Grayscale

L Lo GRY: 8-bit

|__;| E-ls: 15 [ ]
B Aerial Edit Colar Map. ..
w @ Arch Mew Insertion

|.tj 1 Mechanizal '
& @ Pyrrd ‘ Refresh
Obr. 1.17: Vyberte Edit Color Map v mistni nabidce pro paletu barev.

32. Zméiite hodnoty jasu, kontrastu a utlumu. VSimnéte si, Ze toto nastaveni se objevuje také
v popisku palety barev objektu.

33. Kliknéte pravym tlacitkem na paletu barev obrazku Aerial a zvolte New Insertion.
Ve stromové struktufe se vytvoii kopie situace obrdzku v Cernobilé mapé€ barev
s podiizenym nov¢ vloZzenym objektem pojmenovanym Aerial: 1.

34. Kliknéte pravym tlacitkem na popis pro obrazek Aerial a zvolte New Insertion. Tento
krok vytvoii nové vlozeni, Aerial: 2, s defaultni paletou barev.

Odstranéni obrazku

35. Kliknéte pravym tlacitkem na ndzev obrdzku Tractor, potom zvolte Unload. Obrizek
zmizi, ale ram zustane.

= < I |
By Usas Properties

Mews Insertion

Detach

36. Kliknéte na objekt vykresu na vrcholu stromové struktury a vSimnéte si idaje pro Tractor
ve sloupci Status v okn¢ Item View.

37. Kliknéte pravym tlacitkem na popis obrazku Tractor, zvolte Reload a poté kliknéte do
vykresového okna. Obrazek se znovuobjevi v ramu.
Tip — Pro rychlejsi vykon pocitace docasn¢ odstraiite jeden nebo vice obrazkl z vykresu.
Pokud budete obrazky potfebovat, mlzete je rychle obnovit.

Zména rozvrzeni sloupci v okné Item View
Lze provddet v kterékoliv zdloZce ndstroje Image Manager.

38. Kliknéte na nazev vykresu na vrcholu stromové struktury.
V okné Item View je vidét sloupce s informacemi sefazené podle defaultniho rozvrZeni.
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39. Pro zobrazeni kompletniho seznamu dostupnych sloupct kliknéte pravym tlacitkem

40.

41.

42.

kdekoliv v misté hlavicky sloupct.

Hide calurmn e

Shiow all columns

Reset columns
Mame

Active Path

* Pasition

¥ Position

£ Pasitian
Editable
Saveable

Shiow

L T T T T T T 4

Layer b

Obr. 1.19: V mistni nabidce pro tabulku lze vybrat, které sloupce se budou zobrazovat.

Zaskrtnuté jsou ty sloupce, které jsou zobrazené v tabulce. Pfidejte ¢i odeberte zasSkrtnuti
a zkontrolujte si data v tabulce. Muzete také vybrat Show All Columns pro zobrazeni
vSech sloupcii nebo skryt sloupec kliknutim pravého tlacitka v fddku jeho hlavicky a
kliknutim na Hide Column.

Ptidejte nebo odstraiite zaskrtnuti, abyste zmé&nili slupce v tabulce.

Poradi sloupct v tabulce muzete zménit kliknutim na fadek hlavicky sloupce a jeho
tdhnutim na jiné misto.

Presuiite jeden nebo vice sloupcti a preusporadejte tak tabulku. VSimnéte si, Ze kdyz
pfesunujete sloupec, oznacuje vdm modra ¢ara mezi sloupci pozici, kam se v pfipadé, Ze
pustite tlac¢itko mysi, sloupec umisti.

Pokud chcete zménit Sitku sloupce, kliknéte na svislou ¢aru v fddku hlavicky mezi

sloupci a posuiite ji.

Zapnuti a vypnuti rami obrazku

43.
44.

45.

Pro vypnuti rameckt kolem vSech obrazku kliknéte v menu Image - Toggle Frames.
Pro zapnuti rameckt obrazka kliknéte pravym tlacitkem ve vykresovém okné a zvolte
Opakovat Toggle Frames.

th Rastershas Opakowat Toggle Frames
P I Posledni zadani 3|
& Toggle Frames
Togale Quick Bar Image ’
= i
E Rasker Data Query...
g ‘e ni Chrl4x
3 Options... % &

([ kopie Chre

Obr. 1.20: Vypnuti a zapnuti zobrazovani rameckt obrazk.

Pro zapnuti miZete také kliknout pravym tlacitkem ve vykresovém okné a zvolit menu
Image - Show Image Frame(s).
Zavfiete vykres bez uloZeni zmén.
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1.5. Prohlizeni obrazku a zmény jeho vlastnosti

Toto cviceni ukdZe, jak prohlizet obrazky a ménit vlastnosti jednotlivych vybranych nebo
skupiny vybranych obrazk.

Okno vlastnosti Properties je piistupné nasledujicimi metodami:
e Kliknéte na menu Analyza = Vlastnosti.
e Vyberte jeden nebo vice obrazk, kliknéte pravym tlacitkem % poté vyberte Vlastnosti.

et}

eV Iiité néstroji AutoCAD Standard kliknéte na Vlastnosti =

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni moZnosti Raster Design.

Oteviete si soubor s vykresem pro toto cviceni.

1. V adresafi \Tutoriall oteviete vykres GettingStarted_03.dwg.
ProhliZeni vlastnosti obrazku

2. Vyberte ramecek obrazku s traktorem.

3. Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Vlastnosti pro zobrazeni okna vlastnosti.
4. Srolujte na konec seznamu vlastnosti.

P8 ?Rastrovﬂf obrazek W
[Upravit obrazek i =
[.Eﬂurru:ﬁ'ie; "'.=|
[Rizné x|
[General .
[Misc =
[Information “-.| 2
iy - [
Entity name | Tractor | =
File kype |1pe | 5
it S st L =
File size |57 KB | =
(Crested  lon.3.200820:43 |
Last modified |20,3.2008 2043 | (—
Density |&600.000 pixels/dr.. |
Color depth |32 bits/pixel |
Color type |Calar | &
T 1]
1600 | B
400 | |&
| Editable |'res |
| Saveable ['fes |
=
g
(=]
=
=
B
=

br. 1.21: Okno vlastnosti obrazku.

o
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Tento ptiklad ukazuje vzhled okna Vlastnosti, kdyz je vybran obrazek. V rolovaci listé je
zvolen Rastrovy obrazek a data obrazku se zobrazuji na konci seznamu vlastnosti v sekci
Information.

Zobrazeni stavu editace obrazku

5. Kliknéte do fadku Editable a klikn&te na tla¢itko =/ na konci fadku.
Dialogové okno Edit Status ukazuje, Ze tento obrdzek miiZe byt editovan a uloZen. Pokud
obréazek nelze editovat nebo ulozit, muzete otevfit dialogové okno Edit Status pro zjisténi
duvodu.

6. Zavrete okno kliknutim na Close.

7. Stisknéte kldvesu Esc pro odznaceni obrdzku s traktorem, ale nezavirejte okno Vlastnosti.

Zména vlastnosti obrazku
8. Vyberte ramecek obrazku mapového listu geologické mapy v levém dolnim rohu

vykresového okna.
9. V okné Vlastnosti v sekci Obecné zménte hladinu na TU_image_usgs.

x
e |Rastrovy obrazek
[ | = o
e A -E
]Barva | M DleHlad &
=
~fme— s TU_image_colar %
- | Typ Eary 0
TU_image_aerial

Syl wykreslo.. TU_image_bitanal
| Thowstka €ary  |TU_image_calar
| Hyperadkaz I_im:

Trida ohiektu

Cesta Lsgs.prx !
IUkézat obrazek |ang |

0 mapovy list.

Zobrazeni vlastnosti pro vice obrazku najednou

10. Vyberte rdmecek obrazku leteckého snimku.
Rastrovy obrazek (2) v rolovaci list¢ v horni ¢asti okna Vlastnosti ukazuje, Ze jsou
vybrany dva obrdzky. Zobrazeny jsou vlastnosti spole¢né pro oba obrazky.

x S
— ’ |
e \Rastrowy obrazek (2w I |
U - actrovy obrazek (2) |
- o
| Baitve ‘M DleHiad | E
| Hladina |T|-|_il'l'lage_|:|:||.:.r | =
i'T'\u'n FAry [ F‘lI;I:".:-H |

Obr. 1.23: Vlastnosti pro dva rastrové obrazky.

11. Zaviete okno Vlastnosti.
12. Zavtete vykres bez uloZeni zmén.
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1.6.

Ulozeni obrazku

V tomto cvi¢eni bude piredvedeno uloZeni obrazki a nastaveni jména souboru, cesty a formatu.

Pfi uklddani obrazku rozhoduje typ zvoleného formatu o tom, zda vas Raster Design vyzve
k ptidani dalSich zpfesiujicich parametrti, jako je napiiklad zptsob kédovéni pro TIFF.

Dialogové okna uloZeni Save a Save As jsou ptistupné ndsledujicimi metodami:

Kliknéte na menu Image - Save nebo Save As.

V nastrojovém okn¢ Image Manager, ndhledu Image Insertions, vyberte objekt
vlozeného obrazku, poté kliknéte pravym tlacitkem a vyberte z mistni nabidky Write -
Save nebo Save As.

Ve vykresovém okné vyberte obrazek, poté kliknéte pravym tlac¢itkem a vyberte z mistni
nabidky menu Image - Write - Save nebo Save As.

V nastrojové list¢ Raster Design Toolbar kliknéte na tlacitko UloZit (Save) 1 nebo ulozit

jako (Save As)iEE.

MiiZete také exportovat obrazky, které vam umoznuji uloZit obrazek s referen¢nim
souborem, ktery urcuje pozici, otoeni a métitko obrazku pfi jeho vkladani. Referencni
soubory jsou uzitecné, kdyz hodléte obrazek pouZit ve vice nezZ jednom vykresu nebo
v jiném systému.

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni moZnosti Raster Design.

1.

V adresafi \Tutoriall oteviete vykres GettingStarted_04.dwg.

UloZeni obrazku

2.
3.
4.

6.
7.
8.
9.

Kliknéte na menu Image - Save.

Vyberte ramecek obrazku mapového listu geologické mapy a stisknéte Enter.
Kliknéte na menu Image = Save As. Poté vyberte ramecek obrazku s traktorem.
Nalistujte do adresaie Tutorial1, zménite ndzev na farm a ulozte kliknutim na Save.
Vyberte rdmecek obrazku leteckého snimku v hornim pravém rohu vykresového okna.
Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte z mistni nabidky Opakovat Save As.

Zménte nazev souboru na Aerial_photo a ulozte kliknutim na Save.

Vyberte Bez komprese a kliknéte na Next.

10. Vyberte Tiled a dokoncete kliknutim na Finish.

Obrazek je ulozen.

Encoding Organization:

Bez komprimace M, Tied ]
L2 | |Stipped

JPEG | Maonolithic

K.omprimadn bity

K.ompreze [Zip]

Obr. 1.24: Podle typu souboru vyzyva Raster Design k dalSimu nastaveni.

11. Zaviete vykres bez uloZeni zmén.
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2. Cisténi skenovanych vykresti

V této kapitole bude ukdzano, jak lze v Raster Design Cistit skenované obrazky. Lze se setkat
nejcastéji s témito problémy skenovanych obrazki:

e Skenované obrazky z negativu maji ¢erné pozadi a bilé linie jsou Spatn¢ Citelné.

e Obrazky jsou pievracené a text a kresba jsou vzhiiru nohama nebo zrcadlové prevracené.
e Obréazky obsahuji skvrny z uspinénych nebo vybledlych originala.

e Obrézky jsou pokroucené nebo naklonéné pii Spatném naskenovani.

e Obrazky mohou byt zkfivené vlivem opakovaného kopirovani neorigindlnich kopii

e Obréazky obsahuji nerovné linie, které jsou Spatné Citelné.

e Obrazky miiZzou obsahovat zbytky ptehybt, skvrn a kapek z origindlnich vykrest.

Tyto problémy umoziiuji fesit Cistici néstroje, filtry a editani ndstroje aplikace Raster Design.
V této kapitole bude ukdzdno pouZiti nastrojii, pomoci nichZ lze zlepSit kvalitu rastrovych
obrazk, ziskanych skenovanim vykrest.

Nasledujici kapitoly vysvétluji, jak editovat a odstrafiovat rastrové entity vcéetné vytvoreni nové
rastrové kresby nebo vektorové geometrie.

2.1. Vlozeni a umisténi skenovanych obrazkl do vykresu

V této kapitole se naucite vkladat skenovany obrizek, ktery obsahuje vykres. Umisténi obrdzku
bude provedeno pomoci pravodce.

VloZeni skenovaného obrdzku

V adreséfi \Tutorial2 oteviete vykres Scanned_01.dwg.

Vyberte z menu Image = Insert (z pitkazového fadku piikaz IINSERT).

Vyberte soubor FoundationDetail_01.tif.

Diive nez jej nactete, v§imnéte si informaci vpravo v sekci Information. Zde jsou duleZité
informace o vklddaném obrdzku. Orientace je na vySku (patrné z rozméri 4761x6611).
Hloubka — Depth je 1 bit na pixel, tzn. dvoubarevny obrdzek. Skenovany vykres ma
svetlé pozadi a kresba je Spatné rozliSitelna. Rozliseni je 200 dots per inch (dpi), coz je

Vv s

b
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=0 %

Hiedat v | () Tutorial2

vl @ W @ M @ vews - Took -

MNazew Yelkost | Tvp
137 kB Obréi
=] FoundationDet il_0z. ki 125k  Obré
] FaundatianDet ail_03. ke 105k Obré|
LJ FoundationDetail_04.kif BOkE  Obré
,_] FoundationDetail_0S.Lf 72kB  Obré
LJFoundatlonDetall 0. i 93 kB Obréi
lie] Grid_ot 105kE  Obrdl
=] Mechea, b 6007 kB Obré
< ! >
File name: | FoundationD etail_01.tf

Files of type: | Allimage files

|nsert Dptions
(®) Quick inzert

) Insertion wizard

() Insertian dialog

[ Show frames only
Zoom to image(s]

a5 multispectal

X
Prewview
Frame 11

Infarmation
Type: TIFF
Frames: Single
Depth: 7 bitspixel
Density: 200,000 piveledinch
width: 4761 Pisels
Height: EE11 Pixelz

)

3

Multi-frame options

otoCeni a mé&fit

v

Obr. 2.1: Dialog vloZeni obrazku

Obr. 2.2: Vysledek vloZeni obrazku

Nyni v dialogovém okn¢ dole v sekci Insert Options vyberte volbu Insertion Wizard.
Ujistéte se, Ze neni vybrdana volba Show Frames Only.
Stisknéte Open, otevie se okno Pick Correlation Source, coz je prvni okno pruvodce.
KdyZz vyberete v Correlation source Image File, nastavi se v oknech vkladaci bod,
ko spojené se zdrojem korelace.

Vyberte jako correlation source Image File a stisknéte Next.
Zméiite rotaci na 90 a stisknéte Next.
Po ovéteni hodnot AutoCAD stisknéte Apply a nakonec stisknéte Finish.

0 Zvétsete na rozsah vykresu Zoom - Meze. Soubor se pii vkladani pootocil o 90 stupni.
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2.2. Cisténi obrazka nastrojem Despeckle

Pro ¢isténi skenovanych obrazkl je uréen nastroj Despeckle, ktery odstrani z vykresu skvrny a
teCky ze Spinavych nebo vybledlych vykrest. Nastroj Despeckle 1ze aplikovat na cely vykres
nebo jen na ¢ast vykresu.

Odstraneéni skvrn
1. Oteviete z adresare \Tutorial2 soubor Scanned_03.dwg.

2. V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_speckles
a stisknéte OK. Vyiez obsahuje spoustu tecek.

SECTION
/,'20"_ o

Obr. 2.3: Pojmenovany pohled s teCkami

3. Vyberte z menu Image > Cleanup > Despeckle a stisknéte Enter (piikaz
IDESPECKLE). Stisknuti Enter znamend vybér celého obriazku. Podle dotazl
v piikazovém tadku lze vybrat pouze vyfez obrazku.

4. Déle je moZnost urcit velikost teCky pro smazani.

Stisknéte w jako Window a vyberte tecku, kterd reprezentuje nejvétsi tecku, kterd ma byt

odstranéna. Velikost by méla byt mensi nez 0.50 jednotek AutoCADu. Spocita se velikost

v jednotkdch — unit a odpovidajici velikost v pixlech. Tecky se zvyrazni ¢erven€.

6. Pokud je velikost tecky zaddna velkd, mtze dojit k odstranéni diilezitych informaci, tieba
desetinnych tecek u kot. Nastroj Despeckle umoZiiuje ochranu pied odstranénim téchto
"potfebnych" teCek. Déle zadejte r for Respecify a zadejte 0.01. Velikost 0.01 je vhodna
pro tento vykres.

7. Stisknéte Enter.

8. Tecky k odstranéni jsou Cervené zvyraznény. Pro ochranu pfed vymazanim dvojtecky v
meéfitkul:20 jednoduse ohranicte dvojteCku a odeberte vyznaceni. Oblast 1ze vybrat pouze
pravouhelnikem nebo polygonem.

9. Stisknéte Enter pro odstranéni ¢ervené zvyraznénych tecek.

b

2.3. Cisténi obrazka nastrojem Invert a Mirror

V tomto cviceni pouZijete nastroj Invert a Mirror pro zlepSeni Citelnosti vykresu. Nastroj Invert
nahrazuje tmavé odstiny za svétlé a naopak. Nastroj Mirror zrcadli skenovany vykres v piipade¢,
zZe skenovéani bylo provedeno po rubu prihledné ptedlohy.
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Inverze obrdzku

1.

Oteviete z adresare \Tutorial2 soubor Scanned_02.dwg.

Podle momentéalniho uZivatelského nastaveni barvy pozadi AutoCADu se zobrazi vykres
kontrastné. Na tmavém pozadi se zobrazi bile a na bilém pozadi se zobrazi tmavé (Cern¢).
Provedeni inverze ma za nasledek, Ze barva pozadi obridzku je stejnd jako pozadi
AutoCADu, at’ ma toto pozadi bilou nebo ¢ernou barvu. Toto plati i pro barvy. Vychozi
barva pozadi AutoCAD je modrozelend. Pozadi plochy a vykresu se barevné sjednoti a
jen kresba a text ma kontrastni barvu.

3. Vyberte z menu Image - Cleanup - Invert (piikaz IINVERT).

Zrcadlent obrdzku

4. Nyni piejdeme k zrcadleni.

5. PftibliZzte n¢jaké misto vykresu tak, aby byl Citelny néjaky text. VSimnéte si, Ze je vzhiru
nohama.

6. Vyberte z menu Image - Cleanup - Mirror (piikaz IMIRROR).

7. Vyberte Top To Bottom a stisknéte OK.

8.

KdyZz vyberete spravné osu zrcadleni, neni tfeba jiz nédsledovné pootacet vykres. Po
zrcadleni je podélnd tabulka dole, coZ je jeji spravné umisténi.

Obr. 2.4: Obrazek po provedeni néstroje Invert a Mirror
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2.4. Nastroje REM

V tomto cvi¢eni pouZijeme ndstroje REM (Raster Entity Manipulation) pro opravu nedostatkli
v ¢ernobilych skenovanych vykresech.

1. Oteviete z adresare \Tutorial2 soubor Scanned_07.dwg.
2. Ve vykresu jsou linie, které jsou pifetazené pies vzajemny prusecik a je nutné je zkratit.
Naopak nedotahy linif je tfeba prodlouZit do priseciku.

Obr. 2.5: Ukdzka ptivodniho stavu vykresu s nedotahy a ptetahy

Oriznuti linit

3. Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > Create Primitive > Line
(ptikaz ISLINE).

4. Klepnéte kdekoliv nad linii, kterou chcete zkratit. Cervend REM linie je vytvofena nad

rastrovou linii.
5. Opakujte piikaz Line (pravé tlac¢itko mysi) a vyberte dalsi linii pro zkraceni.

Q) Ny +

P

Obr. 2.6: Dvé nové Cervené REM linie s pretahem
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6.

10.
11.

12.

13.

Opakujte piikaz Line a klepnéte nad kolmymi liniemi, které budou ofezavaci linie pro
ofiznuti pretaZzenych linii. Konec ofiznuti v tomto piipad¢ urcuji rastrové linie. V jiném
piipadé€ lze pro ofiznuti pouZzit vektorové linie.

Obr. 2.7: Doplnéné linie pro ofezani pretahti

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > REM Operations - Trim
(ptikaz ITRIM). Klepnéte na prvni a druhou dlouhou ofezavajici linii, potom stisknéte
Enter pro vybér ofezavajicich linii.

Potom klepnéte na pretah kratké linie, ktery chcete ofiznout a nasledné na protéjsi kratky
presah druhé kratké linie. Stisknéte Enter pro ukonceni ofezani.

Pretahy jsou smazany v podloZeném rastru.

3

\
X

/

Obr. 2.8: Vysledek ofezani pretahi

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > Merge To Raster Image.
Vyberte klepnutim postupné¢ obé REM linie, které chcete konvertovat do rastrovych dat.
Vybér ukoncete pravym tlacitkem.

Potom vyberte Image - Raster Entity Manipulation - Clear All. REM linie jsou
smazany.

ProdlouZeni linii

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > Create Primitive > Line
(ptikaz ISLINE).
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14.

15.

16.
17.
18.
19.

20.
21.

22.
23.

24.
25.

26.

27.

Vyberte kliknutim linii, kterou chcete prodlouZzit. Pokracujte pravym tlacitkem a opakujte
ptikaz Line pro vybér linif pro prodlouZeni

Pro kazdou linii, kterou chcete prodlouzit, vytvoite REM linie na obou stranidch mezery,
aby se urcil koncovy bod prodlouZeni.

| X
AN L XKW

Obr. 2.9: REM linie pro prodlouZeni

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > REM Operations—> Extend
(ptikaz IEXTEND).

Vyberte klepnutim linii, kterd svym koncem urcuje konec pro protazeni nedotazené linie.
Klepnéte na linii, kterou chcete prodlouZzit. Ukoncete vybér stiskem Enter.

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > Merge To Raster Image.
(ptikaz IMERGETOIMGQG).

Klepnéte na linie, které chcete konvertovat na rastrova data.

Stisknéte pravé tlagitko a vyberte REM > Clear All. Cervené REM linie jsou smazény.

Vytvoreni vyplné rohu — radiusu

Ptiblizte vyfez na misto, kde je pferusené zaobleni. Toto zaobleni je tfeba doplnit.
Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation - Create Primitive > Line
(ptikaz ISLINE).

Vyberte jednu z linii, kterou chcete prodlouZzit k rohovému zaobleni.

Stisknéte pravé tlaCitko a opakujte piikaz Line. Vyberte dalsi linii, kterou chcete
protahnout k rohu.

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > REM Operations—> Fillet
(ptikaz IFILLET).

Zadejte r, aby se vytvofiilo zaobleni, potom zadejte radius zakreslenim linie nebo zaddnim
¢iselného udaje.

/

Obr. 2.10: Doplnéni linie se zaoblenim
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2.5.

28.

29.

30.
31.

32.

33.

34.

35.

36.

N =

Klepnéte na jednu a druhou linii, kterou chcete prodlouzit do rohu. Zaobleny roh bude
vytvoren.

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > Merge To Raster Image.
(ptikaz IMERGETOIMGQG).

Klepnéte na linie, které chcete konvertovat na rastrova data.

Stisknéte pravé tlagitko a vyberte REM > Clear All. Cervené REM linie jsou smazény.

Nastroj Offset

Néstroj Offset vytvaii presné rovnobéznou kopii linie k REM linii nebo soustfednou
kruznici k REM kruZnici.

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation - Create Primitive - Line
(ptikaz ISLINE).

Vyberte linii ve vykresu, ke které chcete vytvofit rovnobéznou odsunutou linii nastrojem
Offset. Z linie se stane REM linie.

Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > REM Operations—> Offset
(ptikaz IOFFSET).

Klepnéte a tdhnéte kolmo k REM linii, aby se naznacil smér a klepnéte pro urceni polohy.
Linie je zakreslena.

Pouziti nastroju Touchup
Oprava diagondlnich linii

Oteviete z adresare \Tutorial2 soubor Scanned_07.dwg.

. Diagonélni linie maji riznou tloustku a je nutné je opravit. Pro piesnéjsi préci je tieba

priblizit ¢ast vykresu.
Vyberte z menu Image - Cleanup - Touchup (piitkaz ITOUCHUP)
&

Z 1isty ndstroji Touchup vyberte néstroj Stétce s diagondlni linif
o

+" pro zménu velikosti Stétce.

Klepnéte na konec linie, kterou chcete opravit a déle klepnéte na jakykoliv bod podél té
samé linie, kterou chcete opravit. Tieti bod urc¢i tloustku Stétce, kterd bude rovna zhruba
tloust’ce linie.

a klepnéte na ikonu

Obr. 2.11: Stav po zadani tfetiho bodu néstroje Touchup
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9.

10.

11

12.

13.

2.6.

V listé nastrojiit Touchup se ujistéte, Ze barva kreslici ikony je Cernd B Ststec bude
vytvaret Cerné pixly misto bilych, které mazou cerné pixly.

Opravte Stétcem mezery v linii. Podle délky Stétce a natoCeni Ize opravovat jen linie
stejného sméru. Pro opravu linif s jinym natocenim je nutné znovu natavit tloust’ku Stétce.
Volitelné lze pro piimé linie vybrat pocCatek linie a stisknout kldvesu Shift a zadat
koncovy bod linie a tloustku zdroven druhym bodem.

PouZiti kulatého stetce

V listé néstroja Touchup vyberte kulaty Stétec 4 .

+
4,
+

Klepnéte na ikonu pro zménu velikosti Stétce a nastavte tloustku podle tloustky linie.

. PouZijte tento néstroj na opravu mezer v liniich. Tento néstroj je uZite¢ny pro opravu

ktivek a linif riznych smért.

Zvolte ikonu s bilym pixlem r , barva souhlasi s barvou pozadi. Smazte pixly, které
jsou navic podél linii.

Ctvercovy Stétec se pouzije stejnym zpusobem pro kresleni a mazani pixla jako kruhovy
Stétec. Ctvercovy Stétec je vhodny pro opravu vodorovnych a svislych ¢ar.

Narovnani Sikmo naskenovanych obrazki

V tomto cviceni opravime naskenované obrazky, které byly pfi skenovani neskenovany Sikmo,
nastrojem Deskew.

1.

Oteviete z adresare \Tutorial2 soubor Scanned_04.dwg.

Nejprve piesunnme obrdzek do pocdtku soutradnic vykresu.

Operaci Posun (Move) zvolte stiskem g nebo piikazem _move. Vyberte rdm obrazku a
stisknéte Enter.

Ptiblizte se do dolniho levého rohu rastrového obrazku a zadejte levy dolni roh jako
referen¢ni bod.

Obr. 2.12: Zadani levého dolniho rohu pro posunuti
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Zadejte 0,0 jako druhy (cilovy) bod posunuti.

Zadejte piikaz Zobrazit > Meze. Vidite posunuty vykres.

Vyberte z menu Image - Cleanup - Deskew (piikaz IDESKEW).

Zadejte 0,0 pro referen¢ni bod.

Zadejte po priblizeni levy dolni roh obrazku pro zadani prvniho bodu thlu.

0. Priblizte pravy dolni roh rastrového obrazku pro druhy (cilovy) bod uhlu. Nevybirejte
rdm obrazku. Spodni linie obrazku je urcena jako referenc¢ni linie pro operaci Deskew.

=00 N o WL

. APPROVED ||
‘Hlll Eg THIIIITIDH

SURFACE ROM COAL HANIJLING 1

1000 TONNE BIN
FOUNDATION PLAN AND DETAILS
croe owii k0. | HA - K2 -001 REV. /
STONE DG N | . REV.
| f i 2_ =4

Obr. 2.13: Vybér druhého bodu pro zadéani thlu

11. Piiyméte O jako cilovy thel. Obrazek je zarovnan s horizontédlni osou vykresu.
12. Zadejte piikaz Zobrazit - Meze. Prohlédnéte si narovnany obrazek.

2.7. Oprava zeSikmeni nastrojem Rubbersheet

V tomto cviceni opravime obrdzky, u kterych doslo ke zkoseni ¢i naklonéni vlivem kopirovani a
naslednym skenovanim. Pro opravu bude pouzit nastroj Triangular Rubbersheet. Nejprve se
zakresli obdélnik, ktery reprezentuje nové hranice rastrového obrdzku. Nésleduje protdhnuti
obrazku tak, aby mél rozmé&ry obdélniku. PouZiti metody Triangular rubbersheet piesune body
presné do poZadovaného umisténi.

1. Oteviete z adresare \Tutorial2 soubor Scanned_05.dwg.

2. Zadejte Zobrazit > Meze.

3. Vytvoite docasny ohranicujici vektorovy obdélnik zakresem obdélniku se soufadnicemi
rohu: 0,0 az 805,565. Obdélnik m4 ¢ervenou barvu.
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Obr. 2.14: Zkoseny vykres a cilovy obdélnik

4. Pro natazeni obrazku budou pouZzity ¢tyfi fidici body pro piesnéjsi zadani Ctyt bodu.

Vyberte z menu Image - Correlate > Rubbersheet (piikaz IRSHEET), aby se zobrazil

dialog pro nastaveni fidicich bodu.

6. Kazdy tidici bod se skldda z dvojice bodl: zdrojového a cilového. Obrazek je umistén do
pocatku (0,0). PouZijeme ukotveni do tohoto rohu (0,0).

7. Stisknéte v dialogovém okné tlacitko Add Points.

8. V ptikazové tadce jste dotdzani na zadani prvniho zdrojového bodu. Zadejte 0,0, déle
zadejte A pro cilovy bod.

9. Pro ptesné zadani bodl bude tieba postupné pfiblizit jednotlivé rohy nastrojem Zoom. Po
vybéru rohu se miZzeme vratit pomoci Zoom Piedchozi

10. Ptiblizte horni levy roh. Vyberte roh rastru a pfi zapnutém rezimu pfichytdvani vyberte
roh obdélniku jako cilovy bod. Pro vybér rohu rastru reZzim pfichytdvéani vypnéte.

11. Postupné vyberte pravy horni a pravy dolni roh pro zadani dvojic bodi.

e

Obr. 2.15: Zadani tteti dvojice boda

12. Objevi se dialogové okno se soufadnicemi dvojic bodil.
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LY Rubbersheet - Set Control Points @

Method —_—
Add Point
() Triangular ok £ K
10 Error Source Point Destination Point
1 (.00000000000...  0.0000, 0.0000 0.0000, 0.0000
2 (0.00000000000...  6.9366, 559.7033 01329, 564.9877
&) (0.00000000000...  801.9894, 560.7008 8047707, 5660445
4 (0.00000000000...  800.7415, -0.05043 806.0100, 0.05622
At zoom
Tatal RMS erar: 0.00 [ oK. ] [ T ] l Help

Obr. 2.16: Vysledek nastaveni fidicich bodi

13. Metoda pro upravu je vybrana Triangular. V tomto pravoihlého vykresu to staci. RMS
chyba je nulova (spocitany udaj vlevo dole). Pro ndhled vysledku mizeme stisknout
tlacitku Preview. Soufadnice bodii 1ze exportovat do textového souboru pro opétovné
pouziti.

14. Stisknéte OK a dojde k pocitani transformace vykresu.

15. Vysledkem je narovnany rastrovy obrdzek. Vektorovy obdélnik je mozné smazat.

Metodu Polynomidlni mizeme pouZzit pro mapu, ktery obsahuje soufadnicovou miizku (viz
nasledujici obrazek). Pro dopliujici dvojice bodl lze pouzit priiseCiky miizky. Nutné je vSak
nejen zakreslit cilovy obdélnik, ale i cilovou miizku.
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Obr. 2.17: Mapa vhodna pro pouziti polynomiélni metody

2.8. Pouziti bitonalnich filtra a editacnich nastrojua

Pouziti bitondlnich filtrd je vhodné pro opravu roztiepanych linif a odstranéni nezZadoucich skvrn
ve vykresu.
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Bitondlni filtry zlepsi vzhled vykrest téch, které obsahuji zejména linie. Po aplikaci filtru
neni tfeba vykresy piekreslovat.

Editace rastri umoZni odstranit defekty vykresu a necistoty ve vykresu vybérem
nezadoucich pixIi.

V tomto cviceni se vylepsi tloustka linif pouZitim zhuStovacim liniovym filtrem, ktery nastavi
stejné proporce linii.

1.
2.

AW

oo

Oteviete z adresare \Tutorial2 soubor Scanned_06.dwg.

V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_pad a stisknéte
OK. Nekteré linie jsou velmi tenké. Linie kot obsahuji mezery.

Vyberte z menu Image - Image Processing - Bitonal Filters (piikaz IBFILTER).
Stisknéte podle piikazové fadky Enter pro vybér celého vykresu.

V dialogovém okné¢ Bitonal Filters vyberte Thicken pro typ filtru a zadejte ¢islo 2 pro
pocet pruchodii. Ovéite vybér vSech tif smért a stisknéte OK.

Doslo ke splynuti nékterych blizkych rovnobéznych linii.

Zadejte _u — krok zpét pro zruSeni vysledku filtru.

Zopakujte operaci Bitonal Filters s nastavenim 1 pro pocet priichodt.

Nekteré mezery mezi liniemi byly opraveny spravng, v nékterych piipadech doslo opét ke
splynuti. Je nezbytné vyzkouset vhodny pocet prichodl pro konkrétni vykres.

L
YiG L'BARS

+ | Filter type

1 Murber of passes

- Direction(s)
Haorizontal
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Obr. 2.18: Nastaveni filtru a vysledek po jediném pruchodu

10.

11

15.

V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_extents. Upravy
se provedly na celém vykresu.

Odstranéni jednotlivych skvrn

. V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_spots.
12.
13.
14.

Plocha vykresu obsahuje skvrny z origindlniho vykresu.

Vyberte z menu Image - Remove = Circular Region (piikaz IRUBCIRC).

Zadejte stfed kruZnice ve stfedu skvrny a zadejte polomér kruznice tazenim mysi. Po
zadéani poloméru je skvrna ithned smazana.

Opakujte piikaz stiskem Enter a vyberte a odstraiite dalsi skvrnu.
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3. Prace s ¢ernobilymi obrazky

V této kapitole budeme pracovat s REM objekty. Zkratka REM objekt znamena Raster Entity
Manipulation Object. Pomoci REM objektil 1ze upravovat rastrové ¢ernobilé obrazky (bitondlni).

Raster Design umoznuje vytvofit tfi typy REM objekti:

Typ REM | Popis typu objektu Typ obrazku
objektu
Region Obsahuje vSechny pixly v oblasti uréené napt. | bitondlni,
polygonem, aniz musi pixly vytvafet jednotlivé | stupné Sedi,
entity. barevny
Enhanced bitonal | Usnadnéni, kdy je moZné vybirat skupiny entit, | pouze bitonalni
region objekt které se protinaji. BéZné moZnosti vybéru
AutoCAD jsou rozsiteny o metody vybéru:
Smart. Connected.Connected Entity.
Primitive Jednoduchd rastrova linie, oblouk a kruZnice. pouze bitonalni
3.1. Kopirovani rastrovych entit pomoci REM region objektu

Vtomto cvi¢eni nastavime vlastnosti REM objektl, definujeme REM objekty a budeme
kopirovat rastrové entity v ramci vykresu.

REM region objekty miiZeme definovat v bitondlnich obrdzcich, obrazcich ve stupnich Sedi
a barevnych obrézcich. V tomto cviceni budeme pracovat s dvéma bitondlnimi obrazky, kde je
naskenovan upindk vrtacky a soucdstka upindku.

1.

(98]

b

V adreséti \Tutorial3 oteviete vykres REM_02.dwg.
Kontrola nastaveni REM

Vyberte z menu Image - Options pro nastaveni vlastnosti. (pitkaz IOPTIONS).
Vyberte zdlozku REM a zkontrolujte, Ze barva pro REM objekty je Cervena.
Vyberte zdlozku Raster Entity Detection a zkontrolujte nastaventi:
o Max Jump Length je 10.
o Use Raster Pick Gravity je vybrano.
o Pick Aperture je 4.
o Float Tolerance je 2.
Stisknéte OK.
Pravym tlacitkem mySi stisknéte na list¢ AutoCADu a vyberte liStu ndstrojii Raster
Design a klepnéte na Raster Entity Manipulation Toolbar, kterd se zobrazi.

EEVAEEIE

B amE«LE _)"’H

Obr. 3.1: LiSta ndstroju Raster Entity Manipulation Toolbar

Vyberte z menu Image - Manager, zobrazi se okno Image Manager Toolspace (piikaz
IMANAGE). Vyberte volbu zobrazeni Image Insertions.
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Obr. 3.2: Okno Image Manager Toolspace v zobrazeni Image Insertion

8. Stisknéte pravym tlacitkem na Mech_02a a vyberte Zoom To. Uvidite detail vykrestu 13
soucastek.

Vytvoreni polygonového REM objektu

9. Na li§té Raster Entity Manipulation Toolbar vyberte ndstroj Polygonal Region < .
10. Zakreslete polygon, kterym ohranicite vSechny detailni zdkresy vCetné pozndmek a Casti
rohového razitka vpravo dole. Zadani ukoncete stiskem Enter.

I -
DA
SN PR P BT T o A

Obr. 3.3: Vybér REM objektt

11. Polygon a entity se zobrazi Cerven¢, coZ znamend, Ze byly zahrnuty jako soucasti REM
region objektu.

12. Nyni upiesnime REM region objekt. Klepnutim vyberte polygon ohranicujici REM
region objekt.

13. Po stisku pravého tlacitka vyberte volbu Refine Mode. Je zvyraznéno pouze ohraniceni.

14. Priblizte si pravy dolni roh obrdzku. Vyberte ohranicujici obdélnik a posuiite lomové
body mimo rohové razitko, aby se odebralo z REM region objektu.
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Obr. 3.4: Upiesnéni ohranicujicitho polygonu

15. Opét pravym tlacitkem vyberte Refine Mode, aby se deaktivoval tento reZim. Objekty
jsou opét Cervené.

Kopirovadni region objektu do nového obrdzku
16. Zvolte Zobrazit - Meze pro zobrazeni celého vykresu.

17. S pouzitim piitkazu CTRL+C, CTRL+V zkopirujte REM region objekty do volného
mista v levém hornim rohu Zluté¢ ohrani¢eného vykresu.

Obr. 3.5: Kopie REM region objekt

18. V Image Manager vyberte Mech_02b a o stisku pravého tladitka vyberte Zoom To.
Uvidite nasledujici obrazek.

Obr. 3.6: Vybér Mech_2b
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19. Obdobnym postupem jako diive ndstrojem Rectangular Region v 1iSt€¢ Raster Entity
Manipulation ohrani¢te vSe, v€etné tabulky a rdmeCku podle nésledujiciho obrazku.
Vsechny objekty maji ¢ervenou barvu.

Obr. 3.7: Vybér néstrojem Rectangular Region

20. Zobrazte cely vykres. Opét stejnym postupem zkopirujte tyto REM objety do levého
dolniho rohu vykresu.

Spojeni REM region objektii do obrdzku

21. Vyberte oba REM region objekty a stisknéte pravé tlacitko a vyberte Merge to Raster
Image.

rl':L- Kopiravat s referendnim b

[Ty ¥loz

é Ywmaz

i

5+ Posun

Oc;; Kopirowat wyebér
5 wsiitko

) otadt

Poradi kresleni

Merge To Raster Image

Convert To Raster Image

Transparency

Smooth

Clear

I[% Wyimaouk wie

Obr. 3.8: Vybér a spojeni dvou REM Region objektil

22. Po spojeni se objekty jiZ nezobrazuji ervené, protoZe to jiZ nejsou REM region objekty.
Pivodni objekty vSak zustdvaji jako REM region objekty.

23. Z liSty nastroju vyberte Clear All @ pro zruseni definice REM objektt.

24. Vykres miiZete ulozit pod novym jménem a odpojit pivodni obrazky z vykresu.
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3.2.

Definice Enhanced Bitonal Region objektu

V tomto cviceni bude ukdzdna price s REM objekty typu Enhanced bitonal region objects.
Enhanced objekty lze definovat pomoci zdkresu obdélniku, polygonu nebo polylinie (ohrady).
Tvar vybéru muze vybrat rastrové entity jen uvniti ohraniceni, nebo i kiisici entity nebo i entity,
které se dotykaji vybéru.

Po vybéru entit je 1ze ménit bud’ ptikazy programu AutoCAD, nebo specidlnimi piikazy pro praci
s REM objekty. V tomto cviceni bude zpracovan skenovany vykres upindku vrtacky. Dale budou
procviceny definice riznych typt Enhanced bitonal region objekty.

Oddeleni tabulky od ohranicent

1.

V adreséti \Tutorial3 oteviete vykres REM_03.dwg.

2. Pravym tlacitkem mysi stisknéte na list¢ AutoCADu a vyberte liStu ndstroji Raster

S, W

*

10.

Design Toolbar a klepnéte na Raster Entity Manipulation Toolbar, kterd se zobrazi (viz
prvni obrdzek v ptedchozi kapitole).
V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_assembled_jig.

Vyberte nastroj Knife < v li§té Raster Entity Manipulation.

Nyni timto nastrojem oddé€lime tabulku v rohu od ohranic¢eni vykresu.

Zakreslete timto nédstrojem obdélnik tak, Ze vyberte prvni bod vné ohraniCeni vykresu
adruhy bod uvnitf ohraniCeni vykresu podle ndsledujiciho obridzku. Tyto dva body
ohranicuji vyfez noZem kiizici se s ohranicenim vykresu. Stisknéte Enter.

Obr. 3.9: Zadéani bodl pro nastroj Knife
Odstranéni ohraniceni z vykresu

V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_assembled_jig.

Vyberte ndstroj Smart Fence pY z liSty ndstroji Raster Entity Manipulation.

Nakreslete ohradu napti¢ levé vertikdlni linie a stisknéte Enter. Vertikdlni linie se stane
REM objektem.

Nastroj Smart Fence vybere jen ty entity (linie, kruZnice, oblouky), které se dotykaji

ohrady. V tomto pfipadé€ jen jednu linii, kterd se dotykd ohrady.

36



AutoCAD Raster Design. Praktické pouziti.

N ERE

Smart Fence
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Creates a REM Enhanced Bitonal Region by Fence selection (smart)

Define a REM enhancad bitonal region when you want to seled
complete raster entities within a bitonal image. An enhanced bitonal
region is defined by the selection method you choose, based either on
smart objects or connected objects.

Use smart objects to select complete raster entities such as lines, arcs,
circles, polygons, or text characters in a region.

gy [SEBRSMART

E Daléi napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

+

Obr. 3.10: Vysledek vybéru nastrojem Smart Fence

11. Smazte REM objekty néstrojem Clear All @ Vertikalni linie jiz neni REM objekt.

12. PouZijte nastroj Connected Fence 2 vyberte levou vertikdlni linii. Cely rdmecek se
stane REM objekt. Connected Fence vybird vSechny rastrové entity, které jsou spojeny
s rastrovou entitou, kterd se dotyka ohrady. Tudiz staci vybrat jen vertikdlni linii.

BaEBk-G 2§

Obr. 3.11: Vybér ohraniceni jako REM objekt

13. Vyberte ohranic¢eni a smazte jej (klavesa Delete nebo piikaz _ERASE). Tabulka v rohu
bude beze zmény.

Presun tabulky a rohového razitka

14. Vyberte nastroj Smart Window X v liSt€ Raster Enhanced Manipulation.
15. Nakreslete obdélnik kolem tabulky a rohového razitka v rohu. Tabulka i razitko se stanou
REM objekty.
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16. PouzZijte ptikaz Posun pro piesun objekti nahoru a do leva mimo sestavu.

17. Vyberte REM objekty a stiskem Merge to Raster Image & (nebo vyberte po stisku
pravého tlacitka na objektu piikaz Merge). REM objekty se piipoji do obrazku.

3.3. Definice REM objektl nastroji Smart a Connected Window

V tomto cviceni se naucite, jaké jsou rozdily pti vybéru REM objektli za pomoci ndstroji Smart,
Connected, Smart Crossing a Connected Crossing Windows z liSty Raster Enhanced
Manipulation. Podle toho jaky ndstroj vyberete, jsou do vybéru zahrnuty rizné objekty.

1. V adresati \Tutorial3 oteviete vykres REM_03.dwg.
2. V  menu Zobrazit =zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled
TU_mandrel_rib_plate.

3. Vyberte néstroj Smart Window @'. Zakreslete okno okolo vertikdlni koty podle

obrazku.

4. Smart window vybird rastrové entity, které jsou kompletné uvnitf okna a to je jen text
koty a svisla ¢édra koty.

i
|

Obr. 3.12: Vybér nastrojem Smart Window

5. Vytcistéte vybér REM objektil ndstrojem Clear All.

Stisknéte ndstroj Connected Window [l y 1igt& Raster Enhanced Manipulation.
Zakreslete okno ve stejném misté jako v pfedchozim vybéru. Je vybran pouze text koty.
Tento néstroj vybird pouze objekty, které jsou dplné uvniti okna a nedotykaji se s Zddnou
entitou mimo okno. Linie kéty neni vybrana, nebot” se dotyka vynasecich car.

=

Obr. 3.13: Vybér nastrojem Connected Window

8. Vycistéte vybér REM objekti nastrojem Clear All.

9. Stisknéte ndstroj Smart Crossing % v 1i5t Raster Enhanced Manipulation.
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10. Zakreslete okno ve stejném misté jako v piedchozich vybérech kolem svislé koty.
11. Smart Crossing Window vybira pouze entity, které jsou uvnitt okna nebo kitiZi okno.

Obr. 3.14: Vybér nastrojem Smart Crossing

12. Vycistéte vybér REM objektl nastrojem Clear All.
al

13. Stisknéte nastroj Connected Crossing 2L v 1ist& Raster Enhanced Manipulation.

14. Zakreslete okno ve stejném misté jako v piredchozich vybérech kolem svislé koty.

15. Conneted Crossing vybird pouze entity, které jsou uvnitf okna nebo kiiZi okno nebo se
dotykaji entit, které kiiZzi okno. V tomto piipad¢ zlstala nevybrdana pouze kéta vpravo
nahote.

Obr. 3.15: Vybér nastrojem Conneted Crossing

16. Vycistéte vybér REM objektl ndstrojem Clear All.

3.4. Definovani zakladnich REM objektu

V tomto cviceni se naucite vytvafet ruzné zdkladni primitivy rastrovych obrazkl, tzv. REM
objekty nad bitondlnimi obrazky. REM objekt je docCasnd vektorova kresba. Lze vytvofit tfi
zakladni primitivy: linii, oblouk nebo kruZznici. K tomu slouZi zakladni nastroje Line, Arc a
Circle. Nastroj Smart Pick sim rozpozna druh entity a podle toho ji vytvofi.

1. V adresati \Tutorial3 oteviete vykres REM_04.dwg.
2. 'V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_index_plate.
3. Pravym tlacitkem klepnéte na CAD liStu a vyberte liStu ndstrojit REM Primitives toolbar.
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Obr. 3.16: Lista nastrojit REM primitives

Vyberte ndstroj Line 7 v 1ist¢ REM Primitives toolbar.
Vyberte rastrovou linii vlevo, kterd kiizi kruznici. Je nadefinovand ¢ervena REM linie.

Vyberte néstroj Circle G v list¢ REM Primitives toolbar.
Vyberte vnéjSi kruzZnici zakreslenou spojitou linii. Je nadefinovand cervend REM
kruZnice. REM linie zistdva definovéna.

N Uk

8. Vyberte ndstroj Arc £ v ligt¢ REM Primitives toolbar. Vyberte oblouk na vnéj$im
okraji soucastky.

/

Obr. 3.17: Tti rizné REM primitivy

9. Vyberte ndstroj Smart Pick 7 v ligt¢ REM Primitives toolbar. Tento ndstroj sam
rozpoznd a vytvoii bud’ linii, kruznici nebo oblouk. Vyzkousejte samostatnou praci tento
ndastroj nad riznymi ¢astmi soucastky.

10. Na zavér vSechny REM entity vycistéte ndstrojem Clear All & liSty Raster Entity
Manipulation.

3.5. Upravy éasti vykresu pomoci REM priikazii

V tomto cvi¢eni bude ukazano, jak lze pomoci REM piikazi upravovat rastrovy obrazek.
Budeme upravovat desku zadmku, ktery je soucdsti upindku vrtacky. Uprava bude spocivat ve
zvétSeni tloustky zakladu desky zdmku a prepsani kéty podle skutecné zvétsené tloustky.

1. V adresafi \Tutorial3 oteviete vykres REM_05.dwg.
2. V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_lock_plate.

Rozdéleni desky na dve cdsti

Oteviete liSty ndstrojit REM, pokud nejsou zobrazeny.

4. Vyberte Polygonal Region <2 v 1iste Raster Entity Manipulation.
. Zakreslete polygon s vertikdlni linii, kterd protind nejten¢i Cast a zahrnuje text koty
vpravo. Stisknéte Enter.

)
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Obr. 3.18: Polygon pro vybér

6. Posunite REM objekty piikazem _m (pravé tlacitko Posun) piesné o 0.25 palce doprava.
Pouzijte volbu Posunuti pro piesné zadani.

7. Tato akce vytvoii mezeru v rastrovém obrazku.

8. Je nutné provést spojeni objektu Region s ptivodnim obrdazkem, aby se mohla provadét
dalsi uprava. Vyberte objekt Region a stisknéte pravé tladitko a vyberte Merge.

Spojeni horni a spodni horizontdlni linie

9. V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_2.75.

10. Vyberte ndstroj Line _ list¢ Raster Entity Manipulation Toolbar a vyberte
horizontdln{ linii nahote. Linie se stane REM objektem.

11. Protdhnéte pravy uchopovy bod linie doprava, aby se uzaviela mezera o Sitce 0.25 palct.

12. Vyberte pravym tlacitkem na objektu Merge pro spojeni s vykresem.

o= Anre ood

/_m
2-4- Lt &
3 B[md -
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Obr. 3.19: Uzavieni horni mezery a spodni linie REM liniemi

13. Stejnym postupem uzaviete spodni linii. PouZijte pojmenovany pohled TU_bottom.
Pouzijte nastroj Line a poved’te protazeni a nakonec spojeni Merge.
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14.
15.

16.

,,,,,,

PouZijte pojmenovany pohled TU_thread.

Vyberte néstroj Rectangular B2 v 1iges Raster Entity Manipulation Toolbar a nakreslete
obdélnik okolo nékolika Car zavitu.
Kopirujte tento objekt do mezery mezi linie zavitu piikazem COPY.

8.00&

Obr. 3.20: Kopie objektu Region do mezery

17.

18.
19.
20.
21.
22.

LA VText Edit

Na zéavér proved'te spojeni piikazem Merge a Clear All pro vycisténi nadefinovanych
REM objektt.

Nahrada textu koty

Nyni nahradime text kéty, ktery udava tloustku desky, z hodnoty 2.75 na 3.00.
V menu Zobrazit zvolte Pojmenované pohledy a vyberte pohled TU_2.75.
Nastavte ve spravci hladin hladinu TU_image_new na pracovni hladinu.
Vyberte z menu Image - Vectorization Tools - Text (pitkaz VTEXT).
Vyberte vlevo zéakladnu Cislice 2.

Obr. 3.21: VloZeni nové hodnoty kéty

23.
24.

25.

26.

27.

Do okna VText Edit zadejte hodnotu 3.00 a stisknéte OK.

Do vykresu je vloZena novd hodnota. Nyni je tfeba odstranit pomoci okna Smart
Window stary rastrovy text kéty 2.75.

Zakreslete obdélnik kolem staré koéty. Nevadi, pokud zahrnete i ¢4ast Sipek, nebot’ Smart
Windows vybird pouze objekty, které jsou celé obsaZeny v okng&. K6tu smazte.

Vyberte vektorovy text a pies pravé tlaCitko vyberte vlastnosti textu a nastavte Faktor
Sitky na 0.8.

Umistéte text do stfedu mezi Sipky, pokud je to tfeba.
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28.

29.
30.
31.

32.
33.

34.
35.

Vyberte z menu Image > Merge > Configure Raster Pens pro otevieni dialogového
okna Raster Pen Settings (piikaz RPPENS).

Vyberte zZlutou, zméite jednotky na AutoCAD a klepnéte na Pick.

Zadejte dva body, které urci Sitku linie vertikalni koty.

To bude Sitka pro pero ¢isla nové koty. Kdyz vytvéfite rastrovy text z vektorového textu,
je tieba, aby tloust’ka byla podobn4 jako v obrdzku.

Ovc¢ite, ze Sitka pera je priblizné 0.10 a stisknéte OK.

Vyberte vektorovy text a po stisku pravého tladitka vyberte Merge Vector To Raster
Image.

Stisknéte y (Yes) pro smazani vektorového textu po provedeni operace Merge.

Nyni jiZ jen prohlédnéte vysledek vSech upravy, které se v obrazku provedly.
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4. Hybridni obrazky

Vykres, ktery obsahuje jak rastrovéa tak vektorova data se nazyva hybridni vykres. V této kapitole
budou popsany obvyklé operace s hybridnimi obrazky, jako jsou:

e Zména méfitka obrazki a korelace obrazki s vektorovymi daty ve vykresu
o Pridani vektorovych objektii do skenovanych obrazki

e Editovani rastrové geometrie v obrazku

e Konverze rastrové geometrie na vektor

e Konverze vektorovych objektii na rastr

o Ukl4dani upravenych obrazkl jako nové obrazky

Pti pouziti aplikace Raster Design je nutné se rozhodnout pro vybranou metodu upravy obrazkl
podle nasledujicich hledisek:

e konecnd kvalita a Citelnost rastrovych dat v obrazku,

e komplexnost a mnoZzstvi pozadovanych zmén a tprav,
e ocekdvané pouziti obrazku,

e potieba budoucich dprav.

V nésledujicich cvicenich této kapitoly se bude pracovat se skenovanym planem skolni budovy.
Budou se provadét ndsledujici zmény v planu:

e Tvorba nového vstupu do budovy.
e Pfidani novych uceben.
e Nahrazeni schodii ndjezdovou plosinou pro télesné hendikepované.

s vz

Ostatni ¢asti planu zlistanou beze zmény. Plan bude ponechén v rastrové podobg.

4.1. Vlozeni obrazku a nastaveni korelace

1. V adresati \Tutorial4 oteviete vykres Hybrid_01.dwg.

2. Vykres obsahuje vektorové linie. Fialovd barva pfedstavuje obrys Skolni budovy. Rozmér
budovy byl ziskdn méfenim pasmem. Dalsi linie pfedstavuji budouci zmény budovy.
Zvolte z menu Image - Insert (piikaz [INSERT).

4. V okné vloZeni se ujistéte, Ze nahofe v menu Views je zaskrtnuto Nahled a Informace.
Raster Design potom zobrazi ndhled a seznam parametri.

Z seznamu typu vyberte CALS a adresar \Tutorial4.

6. Vyberte soubor Floorplan_01.cal.

(98]

b
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11.
12.

13.

LA Insert Image @
Hiedatv: | () Tutorial4 V| & @ @ X @ ews - Todks ~

Histarie:

Al Preview

Floorplan_01.cal Floarplan_02.cal

Frame 1/1

Infarmation

Type: CaLst
Frames; Single
Depth: 7 bits/pixel
Floorplan_03.cal Floorplan_04,cal Density: 200,000 pixels/drawing
Width: 3648 Pinels
Height: 2350 Pixels
]
File name: |FIoorp\an_El‘I .cal b |
Files of type: | Checi zafizeni CALS typ | [.cal. “mi, “rst, “.cod, “.gp % |
|nzert Options buti-frame optiohe
(O Quick insert [] Show frames only 1t fiist frame

() Insertion wizard [(1Z0am ta imagels)

() Insertion dialag ieat as mullizpects|

Obr. 4.1: VloZeni obrdzku a nastaveni parametri

Zobrazi se ndhled a dilezZité parametry obrdzku (rozlisent,...).
Dole v dialogu Insert Options vyberte Insertion wizard.
Ujistéte se, Ze neni zaSkrtnuto Show Frames Only.

. Stisknéte Open a otevie se dialogové okno Pick Correlation Source. Tento dialog je

prvnim dialogem privodce vloZenim. KdyZz vyberte rizny Correlation source,
automaticky je nastaven vkladaci bod, natoceni a méfitko.

Zkuste vybrat postupné riizné moznosti ze seznamu Correlation source a sledujte zménu
vklddacich parametri, které jsou pfipojeny k riznym zdrojiim. Zdroje jsou sefazeny podle
priority. Vlastni obrdzek ma nejvyssi prioritu pro korelaci.

Vyberte Korelace zdrojového souboru a stisknéte Next.

Oddalte pohled a uvidite, Ze vloZeny obrdzek je mnohem vétsi neZ obdélnik ohraniCujici
vektorovou kresbu.

V dialogovém okné¢ Modify Correlation Values zménte Scale z hodnoty 300 na 285.
Stisknéte Apply pro zobrazeni zmény.

V tomto okné I1ze experimentdlné nastavit parametry korelace tak, aby byl obrdzek vloZen
nejlépe podle pozadavk, diive neZ mu budou pfifazeny jednotky AutoCADu.
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Muadify Correlation Yalues

Corelation ' alues

Inzertion point: Fotation;
¥ U

Scale:

z o HE

Density
.200 % 200 pixels per Palce

Units
Image units: _F'alca i

Apply

Image file name: H:\dutocadhd aph. . 4Floorplan_07. cal
Coirelation flle nams; H:\autocadh aph. . \Floorplan_071.res

Cancel J I < Back “ Meut » H Help

Obr. 4.2: Zména parametru korelace

14. Stisknéte Next.
15. Dialog ukédZe korelaci obrazku v jednotkdch AutoCADu. Stisknéte Finish, aby byly

4.2.

piijaty tyto hodnoty. Vykres nyni obsahuje vektorovou i rastrovou kresbu.

Zmeéna meéritka a zarovnani obrazku

V tomto cviceni poZijete dva korela¢ni piikazy aplikace Raster Design:

—

(98]

Scale. Umoznuje zvétSeni nebo zmensSeni obrdzku na zdkladé uréeni zndmé vzdalenosti
mezi dvémi body obrazku. Pfikaz Scale umoZnuje zménu pouze vzhledem k zdkladnimu
bodu, neumoziuje pootoceni.

Match. Zarovnd obrizek s existujici vektorovou kresbou zaddnim dvou zdrojovych
a dvou cilovych bodl vykresu. Obrazek je posunut, pootocen a je zmeénéno meétitko.

Korelaci obrazku s existujici vektorovou geometrii miiZzete pfed ndslednymi tdpravami
rastru nebo vektoru pfedejit nesouladu v métitku a pozici.

V adreséfi \Tutorial4 oteviete vykres Hybrid_02.dwg.

Vektorovd a rastrovd data nejsou zarovndna navzdjem (viz vysledek pfedchoziho
cviceni).

Vyberte v menu Zobrazit > Pojmenované pohledy pohled TU_scale.

Zadejte piikaz _dist (DISTANCE) pro zadani $itky prostfedni ucebny, méiené zleva

doprava. Siika udebny je piiblizné 34 stop (10.4 metrd). Je tfeba, aby Sitka byla
zobrazena ve vykresu jako 25 stop (7.5 metr).
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Obr. 4.3: Ukézka vybéru dvou bodii pro zadani rozméru prosttedni tiidy

Vyberte z menu Image - Correlate > Scale (piikaz ISCALE). Vyberte prasec¢ik vné&jsi
zdi a levé zdi prostiedni ucebny jako zdkladni bod. (Levy zeleny bod pfedchoziho
obrazku).

Na dotaz v piikazovém tadku Source Distance: zadejte 34 stop (10.4 metr)) jako
soucasnou vzdélenost a jako cilovou vzdélenost Destination distance:zadejte 25 stop
(7.6 metru).

Pouzijte piikaz _dist (DISTANCE) pro ovéieni rozméru tiidy. Rozmér nyni je ptiblizné
25 stop (7.6 metrt).

Zarovndni obrdzku s vektorovou kresbou

Vyberte v menu Zobrazit > Pojmenované pohledy pohled TU_extents.
Vyberte z menu Image - Correlate > Match (piitkaz IMATCH).
Vyberte prisec¢ik vnéjsi zdi a horni levy roh budovy pro prvni zdrojovy bod. PouZijte

nastroj Pan a Zoom pro pfesnéjsi zadani podle nasledujictho obrdzku. Na obrdzku jsou
rohy oznaceny kiizkem a Cislem.

[
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Obr. 4.5: Zadani prvniho zdrojového a cilového bodu pro operaci Merge

Pro zadani cilového bodu zapnéte rezim UCHOP a vyberte horni levy roh fialové linie
budovy.

Pro zadani druhého zdrojového bodu vyberte pravy horni roh zdi budovy. Pro zadani
druhého cilového bodu pouzijte horni pravy roh fialové ¢ary podle nasledujiciho obrazku.
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Obr. 4.6: Zadani druhého zdrojového a cilového bodu pro operaci Merge

Obrazek je nyni zarovnan s vektorovou kresbou.
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Obr. 4.7: Vysledek operace Merge
4.3. \Vylepseni stavajici kresby

V tomto cviceni dojde k zlepSeni plivodni rastrové kresby pomoci bitondlnich operaci, REM
ndstrojii a vyuziti vektorovych linii k doplnéni rastrové kresby. Priace s bitondlnimi a REM
ndstroji bylo jiZ ukazovano v piedchozich samostatnych kapitolach, proto zde bude pouze strucné
zminén postup. Nastroje REM zhladi rastrové linie.

Vektorovou kresbou lze doplnit pivodni rastrovou kresbu o nové objekty. Lze vyuZivat
pfichytavani k rastru tak, jak se pouziva pfichytdvani k vektorovym objektim. Pomoci
pfichytavani k rastrim 1ze vytvéret novou vektorovou kresbu piesné.

V adreséfi \Tutorial4 oteviete vykres Hybrid_03.dwg.

Vyberte pojmenovany pohled TU_entry. Zde je ndvrh nového vchodu do budovy.
Nastavte pohled na TU_classroom. Zde je vektorovy navrh novych tiid.

Nastavte pohled na TU_ramp. Zde je vektorovy navrh nijezdu.

Nastavte pohled na TU_storeroom. Zde je oblast, kde je nutné vylepsit rastrovou kresbu.
Nekteré linie jsou tenké, jiné obsahuji pretahy. Bitondlni filtry je jedna z moZnosti, jak
zlepsit kresbu. Filtry pracuji nejlépe tam, kde je hustota linif stejna.

SR b=
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Obr. 4.8: Pohled na Spatnou rastrovou kresbu skladisté

Stor.

l—-!—-r-—-rl

Uprava linii v cdsti vykresu shlazenim

6. Vyberte z menu Image - Image Processing - Bitonal Filters (IBFILTER).
V dialogu Bitonal Filters vyberte typ filtru Smooth a pro pocet prichodu 1.
8. Po jednom priichodu jsou rastrové linie hladsi.

HO

Obr. 4.9: Shlazeni po jednom prichodu

~

Nastaveni prichytdvani k rastru

9. Nastavte pohled na TU_linework. Zde chybi rastrové linie. Mista kde chybi je naznaceno
cervenymi kruZnicemi.

il

;o
T

Obr. 4.10: Chybé¢jici linie

10. Vyberte z menu Image - Raster Snap (pifkaz ISNAP).
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11. Nastavte nasledujici pro pfichytdvani:
o Raster Snap: On
o Raster Snap Modes: End
o Aperture Size: 25

kA Nastaveni kresleni @
Uchupen‘i UE\éklu- D‘ynan;i‘:ké-zaciéni'. Ruychle vlastnosti h.ﬁs.télus.ﬂaﬂ 4k
[#] Raster Snap On (Cii+F3)
Raster Shap Modes
® [ Center Select Al
e [ End Clear Al
=] [ Comer
£ [lntersection
(e [[]Edge
Prefersnces
Raster Snap overrides
Shiow Aperture [ snap
I Pl 3 Palar Tracki
j25 el Aperture Size [El s Ticking
= = [ ontha
[5]:8 ][ Stoma l [ Mépovéda

Obr. 4.11: Nastaveni pfichytavani

12. Zapnéte ORTHO Mode. Zapliite mezery v rastrové kresbé vektorovymi liniemi.

13. Vypnéte ORTHO Mode.
14. Vypnéte ptichytavani k rastru v stejném dialogu, kde jste je zapnuli, odebrdnim zatrZeni.

Aplikace shlazeni na vybrané linie v obrdzku
15. Nastavte pohled na TU_multi_purpose. Linie zdi jsou nerovné a s rtiznou Sitkou.

16. Vyberte z menu Image - Raster Entity Manipulation > Create Primitive - Line.
Zakreslete Ctyii svislé REM linie.
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Obr. 4.12: Zakres ¢tyt REM linii

17. Vyberte ¢tyfi REM linie a po stisku pravého tlacitka vyberte Vlastnosti.
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18. V dialogovém okné v sekci Geometry nastavte Sitku Width na 3.

19. Linie jsou pifekresleny na jednotnou Sitku a vyhlazeny automaticky.

20. Zaviete okno Vlastnosti.

21. Ujistéte se, Ze jsou linie stdle vybrany a vyberte po stisku pravého tlacitka Merge To

vvvvv

4.4. Odstranéni rastrovych entit

V tomto cvi¢eni budeme odstraiiovat rastrové linie s pouzitim piikazii pro objekty Raster Entity
Manipulation (REM). Budou odstraiiovadny rastrova data planu Skoly, aby se vytvofilo misto pro
nové Casti vektorové kresby skolni budovy (vstup Skoly, ndjezdova ploSina a nové tiidy).

Vyznaceni REM objektl pro odstranéni se miiZze provadét dvéma zplsoby:

e Definice oblasti pro odstranéni obdélnikem, polygonem nebo kruZnici.
e Oznaceni objektl jako jsou geometrické tvary: linie, oblouk, kruznice, polylinie.

Pouziti ptikazi pro REM objektii je vhodné vSude tam, kde tyto objekty byly vektory, ale
nechceme je konvertovat na vektory. Pro definované REM objekty lze pouzivat standardni
piikazy aplikace AutoCAD. Vybér REM objektl 1ze provadét jen v dvoubarevnych (bitonédlnich)
obrazcich.

1. V adresati \Tutorial4 oteviete vykres Hybrid_04.dwg.

2. Nastavte pojmenovany pohled na TU_entry. Vektorova linie ukazuje ndvrh nového
vstupu do budovy. Rastrova linie ukazuje stary vstup do budovy.

Vyberte z menu Image - Remove - Polygonal Region (piitkaz IRUBPOLY).

4. Zakreslete polygon okolo starého vstupu v¢etné vnéjSich zdi.

[9S)

| s
Cleanup ' J
Irnage Processing 4 | i
]
Raster Entity Manipulation 4 ;1 W
Mask, 4 e N [
Crop 4 ]
Remoyve 4 E Line
Merge 4 Circle
Yeckarizakion Tools 4 b
Text Recognition 4 Eolylne
E Circular Redion
EI-:D Raster Snap... E Rectangular Region
s Toggle Frames E Diagonal Region f a
Toagle Quick Bar =]

Obr. 4.13: Odstranéni starého vstupu

5. Rastrova kresba je uvnitt polygonu odstranéna. Pokud zbyly nékteré ¢asti mimo polygon,
které je tfeba odstranit, zopakujte piikaz.
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Obr. 4.14: Vysledny vstup po odstranéni rastrové kresby

Odstranéni schodu

6. Stejnym postupem odstraiite schody, které budou nahrazeny Sikmou ndjezdovou ploSinou.
Nastavte pojmenovany pohled na TU_ramp.
Odstrarite rastr volbou Image - Remove - Line (piikaz IDELLINE).

Vyberte nejnizsi vodorovnou linii schodl. Po vybéru je ihned odstranéna.
9. Opakujte tento piikaz, dokud nejsou odstranény vSechny linie schodu.

2 P~

*©

Obr. 4.15: Odstranovani linif schodil (vlevo) a definice REM linie (vpravo)

10. Odstraite rastr volbou Image - REM -> Create Primitive = Smart Pick. Vyberte
vertikdlni linii vpravo od starych schodii. Linie je oznacena jako REM linie, ale zatim se
nijak nezménila.

11. Smazte tuto linii pfikazem _ERASE nebo stiskem kldvesy Delete.

12. Zbytky linii schodl a zdi odstranite volbou Image - Remove - Rectangular Region
(ptikaz IRUBRECT).
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Obr. 4.16: Vysledek odstranéni schodi

13. Na zdver odstraiite kresbu starych uceben, které budou nahrazeny u¢ebnami novymi.

14. Nastavte pojmenovany pohled na TU_classroom. Vektorova kresba vyznacuje navrh
novych uceben.

15. Nastavte pojmenovany pohled na TU_upper.

16. Vyberte Image - Remove —>Polygonal Region (piikaz IRUBPOLY) a zakreslete
polygon kolem starych uceben a zdi haly vlevo. Rastrova data jsou odstranéna.

— I

lg
Obr. 4.17: Odstranéni starych uc¢eben nastrojem Polygonal Region
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Obr. 4.18: Vysledek po odstranéni
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4.5. Maskovani ¢asti skenovaného obrazku

V této casti cviCeni bude pouzit nédstroj Maska pro vypnuti zobrazovani rastrovym dat mimo
urcitou oblast, aniZ by data byla pfimo smazdna. Je mozné vytvofit sadu masek pro zobrazovani
urcitych casti. Néstroj Maska zobrazuje oblast uvnitf masky a vypind zobrazeni mimo hranici
masky.

V piipad¢, kdy vykres obsahuje vice nez jeden obrazek, lze nastavit zplisob zobrazovani pro jiny
obrazek, ktery je upln¢ mimo maskovaci hranici. Volby pro tento obrdzek jsou: hide (skryt),
unload (odpojit) nebo ponechat beze zmén (leave them unaffected). Na rozdil od ofezdvani,
protahovani (rubbing) operace maskovani neméni trvale obrdzek. Lze definovat vice masek ve
vykresu a lze stfidave zapinat a vypinat zobrazeni obrazkd.

V tomto cviceni bude vytvorena maska pro skryti rohového razitka v pldnu Skolni budovy.
Rohové razitko obsahuje staré informace a je tieba je ponechat pro historické ucely. Staré razitko
se tedy pouze zamaskuje, vloZi se nové rohové razitko s popisem revize planu. Takto lze plan
pouzit pro vykresleni.

1. V adresafi \Tutorial4 oteviete vykres Hybrid_05.dwg.

2. Vyberte z menu Image - Mask - Create (piikaz IMASK).

3. V dialogovém okn¢ New Image Mask nastavte nasledujici:
o Select Enable Mask.
o Under Image(s) Outside the Image Mask, select Hide Image(s).
o Clear Show Image Frame(s).

LA New Image Mask E]

Image Mask Options
Enable M ask

Image(s) outside the Image Mazk

) Do not affect
() Hide Image(z)

[ Show image frame(s)
) Unload Imagels)

Define Image Mask

’ Rectangular < ] [ Polygonal < ]

[ Close ] [ Help ]

Obr. 4.19: Parametry masky

4. Naésleduje definice masky. Stisknéte tlacitko Rectangular.
5. Zakreslete obdélnik okolo pldnu podlazi, ale nevybirejte rohové razitko. Jsou skryty
oblasti mimo vybrany obdélnik.
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Obr. 4.20: Hranice masky

Zapnuti a vypnuti masky

Hranici masky lze posouvat, zmenSit,

zvetSit 1 smazat. Vyberte hranici masky a po stisku

pravého tlacitka vyberte v menu Enable. Je zobrazena celd kresba.

Opctovnym vybérem volby Enable je maska zapnuta a je zobrazena jen ¢ast vykresu.

Konverze masky na Image Clip a skryti hranice masky

Vyberte z menu Image
IMASKCONVERT). Konverze na

-> Mask > Convert to Image

Clip (prikaz

Image Clip umoziiuje pouziti voleb piikazu

IMAGECLIP a to je: zapnuti, vypnuti, zména hranic a smazani.

. Po stisku pravého tlacitka jsou dostup

Prevést na: L
x . o
Ly Wyjmout wie
Zaznamnik, akci

m} Rychle wvbrat. ..
Rychly kalkulator
% Maijtt...
Wastnosti
Rychlé vlastnosti

Obr. 4.21: Volby pro Image
VioZeni nového vektorového razitka

11. Nastavte pracovni hladinu na 0.

12. Zadejte piikaz _INSERT a vloZte z
parametry:

Insertion Point: 0,0,0

Scale: 1,1,1

Rotation: 0

@)

o

)

Vyberte hranice masky a stisknéte Enter.

né dalsi volby pro Image.

Hide

Zowarn ko
Bring ko Front
Send to Back

Adjust
Clip
Transparency

Manage...

\Wrike:
Capture

adresafe Tutorial4 soubor Title.dwg s vkladacimi

13. Zmrazte hladinu TU_border. Rohové razitko je moZné vyplnit a vykres vytisknout.
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4.6.

Pripojeni rastrovych linii k vektorové kresbé

V tomto cvi¢eni pfipojite vektorové objekty do rastrového obrdzku. Pfipojenim vektorovych
objekti vytvofite pfesné zmény pomoci vektorovych kreslicich néstroji. Vysledna data ziistanou
v rastrovém formatu.

V tomto cviceni ptipojite nasledujici vektorova data do rastrového obrazku:

novy vstup do budovy,

ndjezdovou plosinu misto schodi,

nové ucebny,

vektorové linie, které dopliuji chybéjici rastrové linie.

Kdyz pfipojite vektorové linie do rastrového, miZete nastavit nasledujici parametry:

[N

N

Sitku rastrové linie, vytvoiené z vektorového objektu podle barvy,
vybrat, které vektorové objekty ptipojite do obrazku,

zda chcete nebo nechcete vytvofit novy rastrovy obrazek,

zda do existujicitho obrdzku Ize ptidat novd rastrova data.

Vyber barvy a Sirky linie nové rastrové kresby

V adreséti \Tutorial4 oteviete vykres Hybrid_06.dwg.

Vyberte z menu Image - Merge - Configure Raster Pens (piitkaz RPENS). Otevie se
dialogové okno Raster Pen Settings.

Ovc¢ite, Ze Sitka pera je nastavena pro vSechny barvy na 3 pixly a stisknéte OK.

Pripojeni vektorovych linii do rastru

Vyberte z menu Image - Merge - Vector into Raster (piikaz IVMERGE).

. Zakreslete obdélnik, ktery zahrne vSechny vektorové linie mimo rohového razitka

a ohraniceni vykresu. Stisknéte Enter.

. Na dotaz, zda smazat vektorové objekty odpovézte Y. Pokud v jiném piipad¢ nechcete

smazat vektorovou kresbu, zadejte N. Ndsledné hladinu s vektorovou kresbou zmrazte a
nebude déle zobrazovéna.

R P
‘IStor.“ \r:
T 1 T

Obr. 4.22: Ukazka vyfezu novych uceben po pievodu vektorovych linii na rastr
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7. Po ptevodu vyberte postupné pojmenované pohledy: TU_entry, TU_classroom, TU_ramp
a TU_linework. Prohlédnéte vysledek prevodu. Nové rastrové linie jsou hladké a zietelné.

4.7. Export obrazku s korelacnim souborem
V tomto cviceni budete exportovat obrdzek s korelaénim souborem.

Korela¢ni soubor obsahuje parametry urcujici vkladaci bod, méftitko, otoCeni obrdazku. Tyto
parametry jsou pouzity pii vklddani obrazku do vykresu. Existence korelacniho souboru
umoziuje pouZit obrazek v dalSich vykresech a aplikacich ve sprdvném méfitku, natoCeni a se
spravnym vkladacim bodem.

V tomto cvifeni se bude exportovat obrazek, ktery obsahuje spojenou rastrovou kresbu
s editovanou vektorovou kresbou. Raster Design vytvaii korelacni soubor pii exportu obrizku.
Korela¢ni soubor (World correlation file) 1ze vytvofit i bez exportovani obrazku. Z menu Image
se vybere volba Export - World File. Nebo v piikazovém fadku zadejte ptikaz IWORLDOUT.

V adreséfi \Tutorial4 oteviete vykres Hybrid_07.dwg.

Vyberte z menu Image - Export = Image (pifikaz IEXPORT).

Vyberte umisténi obrazku v adresafové struktuie.

Zadejte nazev souboru Floorplan_update.cal, vyberte typ souboru CALS a stisknéte

Export.

5. 'V dialogu Export Options nastavte nasledujici:

o Vyberte Maintain Drawing Link to Image. Tato zména ulozi cestu k obrazku do
vykresu dwg.

o Vyberte World File pro vystupni typ korelacniho souboru.

b

LA Export Options @

Maintain drawing link ta image D escription
Select "Maintain Drawing Link to Image"' if you want
Image ratation handling ta replace the image that you are exporting with the
() Burn rotation inta image exported image.

() Include rotation in correlation Choose "Bum into image'' to incorporate any image
1otation inta the exported image. Othenwize you may

() Dutput withaut ratation include the ratation factor in the corelation or pou
may have it ignored entirely.

Correlation Fram the "Select comelation output type(s]” list, select
Select conelation autput types the correl_atlon type(z] that you would like to be saved

’ with your image.
[CResource File

[ Finish ] [ Cancel ] [ Help ]

Obr. 4.23: Dialog Export Options pro vytvoteni korela¢niho souboru

6. Stisknéte Finish.
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5. Prace s mapami a leteckymi snimky

V této kapitole bude predvedeno, jak pouzit Raster Design k praci s leteckymi a druzicovymi
snimky a mapami. Jednotliva cviceni se budou vénovat:
e slicovani snimku s vektorovou kresbou
e exportu snimku se vztazenym (metadatovym) souborem, ktery umoZzni pouZiti v jiném
systému
opravam deformaci snimkt
vylepsSeni Citelnosti snimki
ziskani hodnotnych informaci ze snimka a mapovych lista
vkladani snimki z internetu
pouziti multispektrdlnich druzicovych snimkl k zobrazeni zvlasStnich rysi krajiny
konverzi snimkil ve stupnich Sedi na snimky ¢ernobilé, slouZzici k oddé€leni zdjmovych
prvkl
e vytvoreni vektorovych objektl z rastrovych dat podle zmény vlastnosti jednotlivych pixla
(napf. hranice mezi dvéma riznymi pidnimi typy)
e odstranéni a zprihlednéni nepotfebnych ¢asti snimku
e vytvofeni mozaiky z n¢kolika snimkil
e vytvofeni novych snimkul slou¢enim nékolika existujicich dohromady

5.1. Vlozeni snimku z internetu

V tomto cviceni bude do vykresu vloZen letecky snimek z internetu. Snimky pouZité pro tato
cviceni jsou ve velmi kompresnim formatu, coZ umoZziiuje pro tyto ucely pomérné¢ pohodlné
pouZiti.

Ve cviceni bude do vykresu obsahujici polohovy pldan nezastavéného tuzemi vlozen letecky
snimek. Snimek ukazuje soucasné vyuziti zemeé pro dané stanovisté i jeho blizké okoli.

Poznamka - Snimky, se kterymi bude vtomto cvifeni pracovano jsou dostupné jak na
webovych strankdch Autodesk Raster Design Web, tak soucasné také v adresafi \TutotialS5.

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1. 'V adresari \Tutorial5 oteviete soubor Map_01.dwg.
2. Oteviete dialogové okno Insert Image v menu Image - Insert.
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Obr. 5.1: Dialogové okno Image Insert.

V oblasti Insert Option dialogového okna vyberte volbu Insertion Dialog a zkontrolujte,
Ze policka Show Frames Only a Zoom To Image(s) jsou odznacené.

[rzert Options
) Quick insert

) Inzertion wizard

[ 1 Show frames only
[ Zoomito image(s)

'g: |

Obr. 5.2: Nastaveni vlastnosti vloZeni souboru.

Kliknéte na ikonu Browse the Web @ , otevie se dialogové okno Prochazet webové
stranky — Otevrit.

Do adresového tadku Hledat v napiste

http://www.autodesk.com/rasterdesign-tutorial a stisknéte Enter.

Timto krokem pfistoupite na webovou stranku Autodesku, kterd obsahuje letecké snimky
dostupné ve dvou formétech: .ecw a .sid.

2X

Prochazet webove stranky - Otevrit

& =2 B @ 49 @

Hledat %:

| hittp: e, autodesk, comdrasterdesign-tukaral

Obr. 5.3: Dialogové okno Prochdzet webové stranky — Otevfit.

Kliknéte na jeden z odkazii Downloadable .ecw image nebo Downloadable .sid image.
Adresa souboru se v dialogovém okné Prochazet webové stranky — Otevfit zobrazi
v fadku Nazev nebo URL. Kliknéte na Otevrit.
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Vlozeni snimku

7. V dialogovém okné Image Insertion, v zdloZce Insertion, kliknéte na Pick.

Image Insertion 3]

Comrelation Yalues

Insertion paint: Ratation:
% [0.0000 | [o |
¥ ooodo | Sedle
Z |0.0000 | 1:[1.0000 |
Ciraing L nits: Ity

Calar

s

Image file name: C:AProgram Fil.. 5282296 aenal_07. zd
Correlation fils name: C:4Program Fil. A282296_asrial 01.5d
E 0K ﬂ [ Cancel ] [ Apply ] [ Help J

Obr. 5.4: Dialogové okno Image Insertion.

Postupné budete vyzvdni k urceni dolniho levého rohu snimku, natofeni snimku a jeho
velikosti.

8. Dolni levy roh snimku umistéte ve vykresu vpravo od vektorové kresby.
V dalSich cvicenich bude snimek ndstroji Match a Rubbersheet umistovian do mista
vektorové kresby.

9. Stisknéte Enter pro uréeni otoceni o 0°.

10. Presuiite kurzor doprava nahoru pro urceni velikosti snimku. Kliknutim zvolte bod tak,
aby vyska snimku byla pfiblizné stejnd jako u vektorové kresby.

Obr. 5.5: VloZeni snimku — umisténi, natoCeni a uréeni velikosti snimku.

11. Stisknéte OK.
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UlozZeni snimku jako TIFF soubor

12. Zvolte v menu Image - Save As.
Zkomprimované soubory muzete uloZit pouze jako formét (.sid nebo .ecw), ktery Raster
Design umi zapsat.

13. Pokud je potieba, najed’te do adreséaie \Tutorial5 a uloZte soubor pod ndzvem
Aerial_01.tif. V moZnosti Files of Type vyberte soubor typu TIFF a kliknéte na Save.

14. V okné Encoding Method vyberte v poli Encoding moZnost Bez komprimace a kliknéte
na Next.

15. V okné Data Organization vyberte v poli Organization moZnost organizace typu Tiled a
kliknéte na Finnish pro dokonceni.

Snimek nyni miZe byt upraven, byl totiZz uklddan v upravitelném formatu.
16. Zaviete vykres bez uloZeni zmén.

5.2. Slicovani obrazku ke kresbé

V tomto cviceni bude s vyuzitim néstroje Match snimek pfizptisobovan vektorové kresbe.
Nastroj Match pocitd pro zarovnani rastrového obrdzku ke kresbé €i jinému obrazku linedrni
zavislost bodu umisténi, meétitka a otoCeni.

K slicovani obrdzku ke kresbé budou vybriany dva zdrojové body v obrdzku a dva odpovidajici

cilové body v kresbé. Raster Design pouZije téchto bodu jako referencnich k pfemisténi obrdzku
vzhledem ke kresbé.

Ptredtim, neZ zaCnete pracovat na tomto cvieni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsdno ve cviceni 1 — Nastaveni moZnosti Raster Design.

1. 'V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_02.dwg.

Slicovani prvniho bodu

2. 'V menu Image zvolte Correlate > Match.

3. Prvni zdrojovy bod bude vybran v levé horni ¢asti. Vyberte zdrojovy bod ze snimku
podle obrizku 5.6.

L4 . y “Fi 'I ‘
Obr. 5.6: Prvni zdrojovy bod.

4. Jako prvni cilovy bod vyberte priilnik kamenné zdi a hranice parcely ve stfedu X (viz obr.
5.7).
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Found lron Pipe
85\ 73846.8394
=_E 2024691411

Obr. 5.7: Prvni cﬂovy bod.
Slicovani druhého bodu

5. Jako druhy zdrojovy bod vyberte ze snimku pravy dolni roh stodoly.

Obr. 5.8: Druhy zdrojovy bod.

6. Jako druhy cilovy bod vyberte stied kiizku X (viz obr. 5.9).
2y
4

N

Obr. 5.9: Druhy cilovy bod

Jakmile zvolite druhy cilovy bod, obrdzek se ihned zarovna ke kresbé.
Zobrazeni vysledkii slicovani bodi

(s

7. Oddalte méfitko tak, aby bylo vidét vektorovou kresbu prekryvajici letecky snimek.

62



AutoCAD Raster Design. Praktické pouziti.
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Obr. 5.10: Vysledek slicovdni snimku s kresbou.

8. Zavfete vykres bez uloZeni zmén.

5.3. Korekce deformaci snimku

V tomto cviceni bude k dpravé deformaci leteckych ¢i druZicovych snimkll pouZit ndstroj
Rubbersheeting.

Jestlize jsou ze snimku odstranény deformace, mlze slouZit jako plnohodnotny podklad pro
projekty ve strojirenstvi, stavebnictvi ¢i mapovdani. Pokud je chyba v ptesnosti akceptovatelna,
mohou se takové snimky stat levnou variantou rektifikovanych snimk, popt. ortofota.

V tomto cviceni budou odstranény deformace k opravé snimku zapojeného do projektu
parkovisté. Bude predveden import vlicovacich bodd, ptidani dopliikovych bodi, budou ukdziny
rozdily mezi triangula¢ni a polynomickou metodou a bude vysvétleno jak pouzivat nédhled
korekei a kontrolovat body k pfedurceni vysledk.

Pfedtim, neZ zacnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1. 'V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Rsheet_01.dwg. V1oZi se snimek parkovisté ve
stupnich Sedi a vektorova kresba.

Vyvolani korekci ,,Rubbersheet‘‘ a import bodového souboru

Soubor s body je v tomto ptipadé piedpfipraven. V piipadé, Ze si jej budete chtit vytvofit,
musite utvofit dvojice zdrojovych a cilovych bodu, které budou urCovat mista, kde se
snimek s vektorovou kresbou shoduji. Doporucuje se exportovat jesté pied vykondnim
odstranéni deformaci. Poté, pokud budete chtit vyzkouSet odstranéni deformaci jinou
metodou, pomtiiZze vim uloZeni ke snadnému natazeni exportovanych bodu.

2. 'V menu Image - Correlate - Rubberheet oteviete dialogové okno Rubbersheet —
Set Control Points pro spravu vlicovacich bodu.
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3. Kliknéte na tlacitko Import, v adreséti \Turorial5\ vyberte bodovy soubor Rsheet_01.txt a
kliknéte na Open. Importované body se zobrazi v seznamu vlicovacich bodu. Protoze je
nyni v seznamu dostatecny pocet bodii pro spusténi procesu odstranéni deformact,
zptistupnila se tlac¢itka OK a Preview (minimdlni poZzadovany pocet bodil je 3).

@) Triangular
() Polynomial

D
[l 1
= 2
= 2
[ 4
s
¥l &
[ 7
[¥] 2
[+ 3
[ 10
& 1
[ 12
[ 13

Total RMS error:

Errar

0.00000000000..
0.00000000000..
0.00000000000..
0.00000000000..
000000000000,
0.00000000000..

000000000000,

0.00000000000..

0.0000
0.0000
0.0000

0.00000000000..
0.00000000000..

0.0o

LA Rubbersheet - Set Control Points
Method

Source Paint
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5161.9539, 5182.1131
51893436, 507 4.7507
5229.2417 5027.2255
51060552, 4856.7823
4907 9866, 4871.1634
4807.9206. 4871.323
4688.0015, 4871.1431
4EE2. 4808, 4983.1607
46632162, G082, 2536

Drestination Paint
4716.0109, 5140.9129
4808.0193, 5181.9538
45324 5454, 5182.0555
50427781, 5182.0923
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5189.6069, G073.5672
52292417, 5027.2255
5104.9506, 4856.4144
43067061, 4871.0836
4806.6688. 4871.1759
4688.0015, 4871.1431
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Preview
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Obr. 5.11: Dialogové okno Rubbersheet — Set Control Points.

Nahled na chyby a Gpravy sesbiranych bodu

V nasledujicich nékolika krocich si budete moci porovnat ndhledy obou metod, polynomické
i triangulacni. Na zdklad¢ ndhledu upravite ty body, které jsou definovany nespravné.

4. V dialogovém okné¢ Rubbersheet-Set Control Points, zvolte v oblasti Method
polynomickou metodu Polynomial a u volby stupn¢ Degree ponechte defaultni hodnotu
1. Sloupec chyb Error ukazuje, jak moc bude po provedeni korekci deformaci aktualni
poloha cilovych bodt rozdilnd od zadanych hodnot.

LA Rubbersheet - Set Control Points

tethod

) Triangular

@ 4

D Error
1 38,3524
g 125811
3 959718
4 £.3624
5 23553
™Vl 24410

| e
[ Degres

Source Point

4BE3.4727, B165.3221
4810.6765, 5183.3451
4327 B33, 51838214
50451034, 51832135
5151.9533, 5182.1181
5189.3436, 5074.7507

Obr. 5.12: Vybér polynomické metody.

5. Kiliknéte na tlacitko Preview. Dialogové okno Rubbersheet — Set Control Points se zavie
a ukdZe se ndhled na deformace obrazu.

Cervend hranice oznacuje rozsah rastrového obrdazku po korekcich deformaci. Azurova
hranice oznaCuje rozsah origindlniho snimku. Velikost odchylek v téchto rozsazich
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3

8.
9.

naznacuje, do jaké miry musi byt snimek deformovén, aby byl v souladu s vlicovacimi
body. Horni levy a dolni pravy roh jsou mista vyraznych deformaci.

Obr. 5.13: Nahled na levy horni roh parkovisté pii pouZiti polynomické metody.

Pro opusténi nahledu kliknéte pravym tla¢itkem nebo stisknéte Enter.
Nyni zvolte druhou, triangula¢ni metodu — Triangular a stisknéte tlacitko Preview.

Néhled ukazuje rozsah vysledku cervenou barvou, rozsah oblasti pfedstavuje tenka
azurova Céara. Oblast mezi azurovym rozsahem a origindlnim rdmeckem snimku je
v kone¢ném korigovaném vysledku pomoci triangulacni metody vyfazena. Algoritmus
triangulace miZze byt pouZit pouze nad oblasti zahrnuté vlicovacimi body; zbytek musi
byt odstranén. Ptiblizte si levy horni roh. Je zde vidét, Ze bod 1 byl o€ividné neptesné
definovan. Misto urceni tohoto bodu by mélo byt v rohu parkovisté, nikoliv na rohu
ostrtvku.

&

Obr. 5.14: Nahled na levy horni roh parkbviété pii pouziti triangulani metody.

Pro opusténi ndhledu kliknéte pravym tlac¢itkem nebo stisknéte Enter.

V seznamu vlicovacich bodii zvyraznéte fadek s bodem 1. Kliknéte na tlacitko Repick.
Dialogové okno Rubbersheet-Set Control Points se doCasné zavie a zvEtsi se oblast kolem
bodu 1.
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- I Delet

| 1o} Emor Source Faoint Destination Paint E
)i ooooocons 6534727, 5165.322 47160139, 51409123
2 0.00000006051 4310.6765, 51839451 4808.0133, 5181.9538

3 000000002118 4927 6391, 51838214 45924 5464, 5182 0555
Obr. 5.15: Vyberte prvni vlicovaci bod a kliknéte na Repick.

10. V piikazovém fadku je vyzadovéano zaddni nového zdrojového bodu. Stisknutim klavesy

Enter potvrd’te souc¢asny zdrojovy bod. Je to ten modry bod pravé nad rohem Zlutého
vektorového obvodu. Nyni jste vyzvani k zadani nového cilového bodu. Umistéte bod na
roh zlutého obvodu. Timto se cilovy bod posune z kruhového ostriivku na roh parkoviste.

I

[Specify new destination poink #1 {4716.0199, 5140,9129, 0,0000) or  3]| FHE | < 256d45'19”
" W % ;

' = .
| - H'
- & P T —

Obr. 5.16: Uréeni nového umisténi cilového bodu.

Jakmile zvolite novy cilovy bod, zobrazi se dialogové okno Rubbersheet — Set Control
Points.

Pridani vlicovaciho bodu pro triangula¢ni korekci

11.

12.

Jak je vidét v triangulaénim ndhledu korekci, konecny vysledek obsahuje jen Cést
vymezenou vlicovacimi body. Aby bylo mozZzné ziskat korigovany snimek celého
parkovisté, je nutné nékolik vlicovacich bodu piidat.

Kliknéte na Preview, abyste vid¢€li, kde bude potieba pfidat body. VSimnéte si, Ze se v
oblastech v levém hornim, levém dolnim a pravém dolnim rohu parkovisté Sirokd cervena
¢ara oznacujici hranici vyrazné odchyluje od nékterych ¢asti parkovisté. Muzete piridat
vlicovaci bod v kazdé€ z téchto oblasti, aby se tento stav napravil. Stisknéte Enter pro
ukonceni ndhledu.

Kliknéte na tlac¢itko Add Points. V piikazovém fadku jste vyzvani k zadani nového
zdrojového bodu. ZvétSete si oblast v levém hornim rohu projektu. Vyberte horni roh
parkovisté ve snimku. V piikazovém fadku jste vyzvani k zadéani cilového mista. Vyberte
si odpovidajici roh, ktery je zastoupen Zlutym okrajem.
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[ Specify destination paint #14 or 2] |[=zi5daree |
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Obr. 5.17: Ptidani novych vlicovacich bodl v levém hornim rohu parkovisté.

13. V piikazovém tadku jste vyzvani k zadani dalSiho zdrojového bodu. ZvétSete si oblast v
levém dolnim rohu parkovisté. Podobné jako v minulém bodé, vyberte jako zdrojovy bod
roh parkovisté ve snimku a roh Zluté hranice jako cilovy bod.

=

| Specify destination point #15 or (2 < 352d48'45" |,

Obr. 5.18: Pridani novych vlicovacich bodi v levém dolnim rohu parkovisté.

14. V piikazovém fadku jste vyzvani k zadani dalSiho zdrojového bodu. ZvétSete si oblast v
pravém dolnim rohu parkovisté. Vyhledejte pouli¢ni lampu zaznacenou ve vykresu.
Vsimnéte si, Ze ve snimku a v kresbe jsou v tomto misté tésné vedle sebe, mtiZete tedy
tento bod urcit kotevnim bodem, kde zdrojové a cilové body jsou stejné. Vyberte pouli¢ni
lampu, zadejte a a potvrd’te kldvesou Enter, tim se bod zakotvi. Zadejte d pro dokonceni
pfidavani bodi a ndvrat do dialogového okna Rubbersheet-Set Control Points.

| __ I B Ee i ! - N
Obr. 5.19: Pridani novych vlicovacich bodil v pravém dolnim rohu parkovisté.

15. Kliknéte na tlacitko Preview. VSimnéte si, Ze celé parkovisté je nyni obsaZzeno v Cervené
hranici ve snimku, pfesné jak je potfeba. Po prohlédnuti ndhledu kliknéte pravym
tlacitkem nebo stisknéte klavesu Enter pro zavieni ndhledu.
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Obr. 5.20: }’/sld pop vlicovacich bodil.

Nahled na polynomickou korekci

16.

17.
18.

Nyni, kdyz jsou vSechny vlicovaci body na mist¢, se podivejte, jak bude vypadat
polynomicka korekce deformaci. Zjistite, Ze triangulacni metoda davd pozadované
vysledky cCastéji, ale mohou existovat i piipady, kdy polynomickd metoda je lepsi volbou.
Jednim z takovych piipadi miiZe byt situace, kdy budete potfebovat, aby se zachovala
obrazova data mimo oblast zndmych vlicovacich bodu.

V dialogovém okné Rubbersheet-Select Control Points, v sekci Method, zvolte
polynomickou metodu Polynomial. Ponechte 1. stupen. Kliknéte na tlacitko Preview pro
prohlédnuti pfedpoklddanych vysledk.

Vsimnéte si, Ze obrys snimku se zménil jen velmi malo oproti jeho soucasné podobé¢. To
znamend, Ze operace Rubbersheet bude pfedstavovat jen velmi malé deformace a data
mimo vlicovaci body jsou pfijatelna.
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Obr. 5.21: N4

led na parkovisté pti polynomické metode¢.

Stisknutim kldvesy Enter zaviete okno ndhledu.

V dialogovém okné Rubbersheet-Set Control Points si v§imnéte chyb zobrazovanych u
jednotlivych vlicovacich bodi ve sloupci Error. VSechny jsou pod 2 stopy a nékteré jsou
pod 1 stopu. PovSimnéte si celkové RMS chyby, kterd piedstavuje formu primérné
odchylky ve vSech bodech.
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Obr. 5.22: Sloupec chyb Error.

Errar
1.4794
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1.4222
07358
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1.4007
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19. Zvyste stupeni polynomu az na hodnotu 4. VSimnéte si pfitom, jak jsou ovlivnény chyby
jednotlivych bodu a celkova chyba Total RMS error, stejné jako ndhled. Individudlni
chyby i celkovd RMS chyba vyrazn¢ klesli. Ponechte polynom 4. stupné.

YV

20. Kliknéte na tlacitko Preview, abyste vidéli, jak vyssi stupeii polynomu ovliviiuje celkovy

snimek.

Vyznamna deformace je nyni piedstavena v cerveném novém obrysu snimku. Vyssi
stupet polynomu umoZziuje vétsi deformaci a vlicovaci body si tak vice odpovidaji a 1épe
se slicuji. Ve vysledku se obraz vyrazné deformuje v oblastech, kde neexistuji zadné
vlicovaci body. Tento stupent deformace ¢ini oblasti bez vlicovacich bodii nepouZitelné.

Obr. 5.23: P11 vyS$im stupni polynomu se snimek vice deformuje.

21. Stisknutim klavesy Enter zaviete okno ndhledu.

Pridani kontrolnich bodi

Ukéazalo se, Ze pro polynomickou metodu existuje nepiimd umeérnost mezi chybou
vlicovacich bodu a velikosti deformaci pfitomnych v obraze. Tento vztah je ovlivnén
nejen stupném polynomu, ale i po¢tem a uspofadanim kontrolnich bodi.

Dal$im néstrojem pro posouzeni tohoto vztahu je kontrolni bod Check Point. Ten je
zablokovdn, takZe neni zahrnut do vypoctu celkové transformace obrazu. Misto toho je
hlasena ve sloupci chyba vzdédlenost, o kterou je bod pfesunut na zdkladé¢ pouZzitych
vlicovacich bodii. Timto zpisobem miiZete ziskat kvantitativni vyjadieni miry pro urcité
¢asti obrazu, ve kterych dochézi k deformaci obrazu.

22. Kliknéte na tlacitko Add Points a nastavte kotevni body v kazdém rohu obrazu snimku.
(Kotevni body pro toto pouziti nejsou nezbytné, ale jsou topograficky Cistsi a 1épe
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definovatelné). Body ¢islo 17, 18, 19 a 20 jsou definovédny, jakmile jste hotovi. Po
dokonceni ptiddvani bodil napiste d. Zobrazi se dialogové okno Rubbersheet-Set Control
Points.

Obr. 5.24: Kotevni kontrolni bod 16.

23. V dialogovém okné Rubbersheet-Set Control Points zakazte odskrtnutim zaskrtavacich
policek body 17, 18, 19 a 20. Tyto vlicovaci body se v seznamu zobrazi Sed&. Pti kazdém
vypnuti ¢i zapnuti vlicovaciho bodu je vypoctend RMS chyba dynamicky aktualizovéna.

14 1.5258 4632.0345, 515448633 4658.8010, 5182.0381
15 16326 4B67.5444, 48313786 4668.5036, 4891.1749
16 04131 5141.3200, 4571.9500 5141.3200, 4571.9500

ooono

Total AMS enor. 1,24 T

Obr. 5.25: Vlicovaci body 17, 18, 19 a 20.

Cancel |

24. Z téchto ¢tyt bodl se nyni staly body kontrolni. Hodnoty ve sloupci Error pro tyto body
nyni jasné ukazuji, o jakou vzdalenost se rohy snimku ptfesunuly pii deformovani pomoci
definovanych kontrolnich bodl a polynomu 4. stupn¢. Zméiite stupein polynomu Degree
na hodnotu 1 a vS§imnéte si, Ze posun kontrolnich bodi je vyrazné nizsi.

Dokonceni korekcei deformaci

Skrze ndhledy a kontrolni body jste prozkoumali moZnosti vykondvani téchto korekci
uzitim triangulacni a polynomické metody. Mohli jste také vidét vyhody zmén stupné
polynomu a pfiddvanim vice vlicovacich bodd. Pro dokonceni korekce bude pouZzita
triangulac¢ni metoda, jelikoz zde nejsou Zadné chyby v definovanych vlicovacich bodech
a nejsou pozadovana obrazova data mimo hranice parkoviste.

25. V dialogovém okné Rubbersheet-Set Control Point zménte metodu na triangulacni.

26. V pripadg¢, Ze chcete opakovat rubbersheet pozd¢€ji pomoci riznych nastaveni, exportujte
vlicovaci body. Kliknéte na tlac¢itko Export, potom v dialogovém okné Export zadejte
nazev souboru Rsheet_0Inew.txt a exportujte kliknutim na tlac¢itko Export.

27. Kliknéte na tlacitko OK. Proces korekce a dialogové okno Rubbersheet-Set Control
Points se zavte. V ptipad¢ potfeby opravy potadi zobrazeni zadejte piikaz REGEN.
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Obr. 5.26: Vysledek korekce.

28. Zavtete vykres bez uloZeni zmén.

5.4. Zvyraznéni obrazka ve stupnich Sedi

V tomto cviceni budou pouZity tfi funkce zpracovani obrazu urcené pro vylepSeni jasu obrazu
cernobilych leteckych snimkt (ve stupnich Sedi).

Raster Design nabizi n€kolik editacnich filtrii. Ty, které pouzivaji histogram, obsahuji funkce pro
pfevadéni barevnych snimkii na cernobilé nebo bitondlni (Cernd a bild) a pro prevadéni
¢ernobilych snimki na bitondlni.

V této lekci budete experimentovat s funkcemi pro ovlivnéni jasu, kontrastu, a vyrovnani.
Ptedtim, neZ budou uplatnény zmény, muzete sledovat Ucinky jednotlivych funkci na obrazek

pomoci zobrazeni ndhledu ¢i histogramu.

V tomto cvieni budete zpracovdvat cely obrdzek. Raster Design vSak také umoZiluje
zpracovavat jen urcitou ¢ast obrazu.

Ptredtim, neZ zaCnete pracovat na tomto cvieni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsdno ve cviceni 1 — Nastaveni moZnosti Raster Design.

1. 'V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_04.dwg.
2. Jestlize se vektorovd liniova kresba nezobrazi nad leteckym snimkem, zadejte piikaz
REGEN. Poftadi vrstev se opravi.

Nastaveni kontrastu a jasu

3. V menu Image - Image Processing = Histogram oteviete dialogové okno Histogram.
Pro vybér celého snimku stisknéte Enter.

Ujistéte se, Ze je aktivni zdlozka Brightness/Contrast.
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Brightress / Contrast I.Equalize Threshold-i Colarto Grayzcale | Tonal Adiustmen.t;

Histogram PBreview

L ——————
I

LContrast

100 a0

L :

Brightriess 0 Applied changes affect all listed images.
oe5 I =
2 iy i loeiat 04 |

Drescription:

Increazing the brightness lightens the image and can show
more detail in the shadow areas. Increasing the contrast makes
the differences between dark and light areas more distingt, Apply changes to

[ Besst ] [ Apply ]

[ Cancel ][ Help ]

Obr. 5.27: Dialogové okno Histogram.

4. Pohybujte se kurzorem nad zobrazenym histogramem a nastavte ukazatele na misto

s hodnotou indexu 69.

Erightness / Contrast | Equalizé Threshold || Color to Grayscale [ T

Higtogram
index=69 freq=19524

I ]
Obr. 5.28: Histogram — nastaveni indexu na hodnotu 69.

Hodnota Cetnosti urcuje pocet pixelll ve snimku pftifazenych k tomuto odstinu Sedi. V
pristich nekolika krocich si ukdzeme tcinky kontrastu a jasu.

Ptesunite posuvnik kontrastu Contrast doprava pro zvySeni kontrastu, pozorujte pfitom
vliv zmén v ndhledovém okné.

Zvyseni kontrastu zobrazuje sttedové tony obrazu ve vice extrémnich hodnotéach, svétlych
a tmavych odstinech. ZvySeni kontrastu k extrémnim hodnotam v ¢ernobilém snimku
polarizuje odstiny Sedi na zobrazeni v ¢erné a bilé.

Ptesunte posuvnik kontrastu Contrast doleva pro sniZeni kontrastu, pozorujte pfitom vliv
zmén v ndhledovém okné.

Pokles kontrastu v cernobilém snimku zobrazi vice obrazovych hodnot snimku v
odstinech stfednich téntll. V extrémné nizkych hodnotach kontrastu se v§echny obrazové
hodnoty snimku zobrazuji jako jedina Seda barva.
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7. Presuiite posuvnik jasu Brightness na hodnotu 128 pro zvySeni jasu, pozorujte pfitom
vliv zmén v ndhledovém okné.
V Cernobilych snimcich se pii zvySovani jasu zobrazuji Sedé obrazové hodnoty ve
svétlejSich odstinech. Pfi extrémnim jasu se vSechny obrazové hodnoty zobrazuji jako
bila barva.

8. Presunte posuvnik jasu Brightness doleva pro sniZeni jasu, pozorujte pfitom vliv zmén v
ndhledovém okné.
V Cernobilych snimcich se pii sniZovani jasu zobrazuji obrazové hodnoty v tmavsich
odstinech. V extrémnim piipad¢ se vSechny obrazové hodnoty zobrazi jako Cernd barva.

9. Kiliknéte na tlacitko Reset. Posuvniky pro kontrast i jas se vrati zpét na stied.
Vyrovnani stupii Sedi snimku

10. Kliknéte na zélozku Equalize.
Vyrovnéni je uziteCny ndstroj pro snimky, v nichZ je velké procento pixell pfiblizné
stejné barvy. V Cernobilych snimcich méni nastroj vyrovnani nejtmavsi pixely na ¢ernou
a nejsvétlejsi pixely na bilou barvu. Zbylym pixelim potom pfifadi takové hodnoty, aby
vyuZzily vSech odstinii mezi Cernou a bilou.

__Brightness.-"[lontrast Equalize | Threshold | Calor to Grayscale Tonal Adjustment |

Histogram Breview
index=213 freq=3821

I 0]
Drescription

Equalizing an image maximizes the detail in the image by
performing a non-linear contrast stretch,

Applied changes affect all listed images.

[

Apply changes to

Apply

Obr. 5.29: Zalozka Equalize v dialogovém okné Histogram.

11. Kliknéte na Apply pro vyrovnani odstinii Sedé napti¢ celym rozsahem Sedé barvy a
pozorujte pfitom vliv zmén v ndhledovém okné.

12. Zavtete dialogové okno kliknutim na Cancel.
Vsimnéte si, Ze detaily snimku jsou nyni ve vyrovnaném snimku lépe viditelné.

13. Zavtete vykres bez uloZeni zmén.
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5.5. Pouziti georeferencniho souboru World Correlation File

V tomto cviceni budete pouzivat soubor World Correlation File k vloZeni obrdazku z ptdnich
map.

Pouziti georeferen¢niho souboru, jako je napiiklad soubor ,,world file* nebo ,,resource file“, je
jednim z né€kolika moZnosti pro upfesnéni mista vloZeni bodu, rotace a méfitka pfi vkladani
obrazku.

V tomto cviCeni tedy budete pracovat s nastavenim jednotek obrazu ve vztahu k jednotkdm
vykresu.

Ptredtim, neZ zaCnete pracovat na tomto cvieni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cviceni 1 — Nastaveni moznosti Raster Design.

1. 'V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_05.dwg.
Vybér obrazku ke vloZeni

Pro zobrazeni dialogového okna Insert Image zvolte menu Image > Insert.

Ze seznamu typu souborti Files of type vyberte TIFF.

Z. adresére \Tutorial5 oteviete soubor Soilsmap_world_01.tif.

V menu View ovéite, Ze volby Nahled a Informace jsou zaskrtnuté. Toto nastaveni
znamena, Ze bude zobrazovano nahledové okno a seznam informaci o snimku.

R

& @ @ Y views - Took - [ Hidepieview |
Seznam
Welkost | " |
Fi3kE C Mahledy
69BKE C || w Néhled
1035kE C w Information
971k u
2693k C P ;
2693k € Frame 141
ZE93KE
Z2693kE C
ZE93KE
76 kE Infarmation
B76 KB C Tope: TIFF
2693k Frames: Single
1010kE © Depth: 8 bits/pixel
1953k C Density: 0,598 pizels/drawing
696 KE T Wwidth: 1602 Pixelz
s Height: 1226 Pixels

Obr. 5.30: Menu Views v dialogovém okné¢ Image Insert.
6. Prohlédnéte si hodnoty kazdého parametru.
VloZeni snimku pouzitim georeferen¢niho souboru World Correlation File

7. 'V oblasti Insert Option vyberte volbu Insertion Dialog. Zaroven dejte pozor, aby
zaSkrtavaci policka Show Frames Only a Zoom To Image(s) byla odznacena.
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Inzert Options
() Quick insert [] Sk framies only

() Insertion wizard [] Zoom to image(s)

Obr. 5.31: Oblast Insert Options.

Kliknéte na tlacitko Oteviit, zobrazi se dialogové okno Image Correlation. Vyberte
zalozku Source.

Raster Design zjist'uje, Ze k tomuto snimku je piipojen georeferencni soubor
(soilsmap_world_01.tfw). Dialogové okno zobrazi informace o misté pro vlozeni, o
natoceni 1 o méfitku, které jsou uvedené v georeferen¢nim souboru.

Image Insertion 3]

Mol:hfy Transform | Irsertion|
Bonsidaues: Korelace sviétového soubom v
Correlation Values
Ingertion point: Rotation:
. [esr749.8028 | o
v [T2evas?al | coae
1:1.0000
Dienzity
(08977 « 05977
Image file name: CAGISNAutod. . \eoilzmap_world_07.6f
Carrelation file name: CAGISNuta. Ssoilzmap warld 07t
[ ] 4 [ Cancel ] [ Apply ] ’ Help

Obr. 5.32: ZaloZka Source.

Kliknéte na zdlozku Insertion.
Vsimnéte si, Ze jednotky ve vykresu Drawing Units jsou nastaveny na Metry. Snimek
musi pro spravné vztahy pouZivat stejné nastaveni.
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Image Insettion X

| Source | Modity | Transforn | Insertion |

Cormrelation Y alues

Inzertion point: Botation:

% [231743.8028 | o |
T W Scale:

Z [n.oomo | 1:[1.0000 |
Dirawing Uriks: ety
Calor

s

Image fila name: C:AGISVAutod. . \soilsmap waorld 07 4F
Conelation file name: CAGISYWAuto.. Ssollsmapworld 01t
I; ak. é [ Cancel ] [ Apply J [ Help J

Obr. 5.33: Zalozka Insertion.

10. Kliknéte na zalozku Modify. VSimnéte si, Ze v sekci Units I1ze jednotky zménit.

11. Ujistéte se, Ze obrazové jednotky jsou nastaveny na Metry v souladu s vykresovymi
jednotkami.
Tip: V tomto kroku se nastavuji obrazové jednotky pouze pro tento vklddany snimek.
Pokud budete nékdy chtit zménit vychozi nastaveni pro vSechna vloZeni simk, kliknéte
na menu Image - Options (nebo v piikazovém fadku zadejte IOPTIONS) V
dialogovém okné Raster Design Option, kliknéte na zdlozku Image Defaults. Na této
zadloZce muZete nastavit jak horizontdln{ jednotky (v sekci Density), tak i vertik4ln{
jednotky.

12. Kliknéte na tlacitko Apply pro zobrazeni obrdzku zobrazeného ve vykresu, poté
dokoncete proces vlozeni kliknutim na tlacitko OK.

13. JestliZe se vektorova liniova kresba nezobrazi nad snimkem, zadejte piikaz REGEN.
Portadi vrstev se opravi.

Obr. 5.34: Vysledek vloZeni obrdzku.

14. Zaviete vykres bez uloZeni zmén.
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5.6. Prevadéni ¢ernobilych snimku na bitonalni

V tomto cviceni bude pfeveden snimek ve stupnich Sedi na bitondlni (Cerny a bily) a tento
pfevedeny snimek bude nésledné CiStén:

* Threshold pievadi cernobilé obrazy z ptidnich map na bitondlni obrazky.

» Invert prevraci svétlé a tmavé oblasti obrazku pro lepsi Citelnost. V piipadé bitondlnich
obrazki, ma ale také za ndsledek otoceni barvy popiedi a barvy pozadi.

» Despeckle odstranuje nezddouci fleky a skvrny ze snimku.

Pfevodem cernobilého snimku na bitondlni, inverzi obrazu a odstranénim skvrn, budou pudni
hranice v obrazu snadné&ji identifikovatelné. Vyslednd mapa pak mulze byt pomoci ndstroju
Raster Design Vectorization Tools snadno pievedena na vektor.

V této lekci také exportujete pievedeny obraz pomoci georeferencniho souboru World
Correlation File.

Ptredtim, neZ zaCnete pracovat na tomto cvieni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cviceni 1 — Nastaveni moznosti Raster Design.

1. 'V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_06.dwg.
Tip - Pro nésledujici cviceni je vhodné si zménit barvu pozadi vykresového okna na
cernou.

Prevedeni ¢ernobilych snimkii na bitonalni

2. Z menu Image - Image Processing = Histogram oteviete dialogové okno Histogram.
Pro vybér celého snimku stisknéte Enter.
V zdlozce Threshodl, pouzijte posuvnik slouzici k ureni, které pixely budou po
pievedeni snimky cerné a které bilé. Odstiny Sedi na levé strané posuvniku se stanou
¢ernou a ty na pravé stran¢ se stanou bilou.
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| Brightness / Contrast | Equalize Calor to Grayscale | Tonal Adjustment |

Histogram Breview
index=253 freq=0

7

Thiezhold
128
1] oy 255
u
Description Applied changes affect all listed images.

Thresholding converts a non-bitonal image to a bitonal image.
Adjust the Threshold slider to the location where you want all =
pixels to the left of the slider's position to go ta black and all Laailsroap warld_O1
pirels ta the right of the slider's position ta go to white,

Apply changes to

Apply and Close

Obr. 5.35: ZaloZka Threshold.

Presunite posuvnik na hodnotu 82 a pozorujte vliv zmény na snimku v ndhledovém okné¢.
Kliknutim na tlacitka Apply a Close pieved’te vybrané snimky na ¢ernou a bilou.

Toto cviceni vyuZziva jeden obrazek. Nicméné pokud vyberete vice obrazkili, miZete zvolit
nazev obrazku pod ndhledem a pozorovat vliv prahové hodnoty na daném snimku.

Nésledujici piiklad ukazuje, jak by se z obrazku pidni mapy méli objevit hranice pud
poté, co jej pifevedete na bitondlni (Cerny a bily) obraz. Obraz mé svétlé pozadi a tmavou
liniovou kresbu, ktera je obtizné Citelnd. Obraz obsahuje také velké skvrny.

Moyl o)
ot ey b

Al % il

o il

AMES

LIS

Obr. 5.36: Upraveny obraz, jsou viditelné hranice pud
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Export obrazku

hd

Z menu Image - Export - Image oteviete dialogové okno Export.

V dialogovém okné zadejte nazev souboru Soilsmap_world_03.bmp, vyberte typ souboru
BMP a kliknéte na tlacitko Export.

V dialogovém okné Export Options, zaskrtnéte policko Maintain Drawing Link to
Image a v oblasti Correlation zaskrtnéte World File. Pro dokonceni kliknéte na tlacitko
Finish.

Invertovani obrazku

7.

Zvolte menu Image - Cleanup - Invert.
Nasledujici priklad ukazuje, jaky obrazek ptidni mapy by se m¢l objevit poté, co inverzi
obratite svétlé a tmavé oblasti obrazku. Obraz vSak stile obsahuje mnoho velkych skvrn.

= o

Obr. 5.37: Invertovany obrazek.

Odstranéni skvrn z obrazku

8.

10.

11.

V dialogovém okné Insert Image v oblasti Insert Option vyberte volbu Insertion Dialog.
Zaroven dejte pozor, aby zaSkrtavaci policka Show Frames Only a Zoom To Image(s)
byla odznacena.

Kliknéte na tlacitko OtevFit, zobrazi se dialogové okno Image Correlation. Vyberte
zalozku Source.

Budete vyzvani k pokracovéni ddle nebo k urceni velikosti pixelu.

Kliknéte na zdloZku Insertion a kliknéte na OK.

Pixely, které maji byt odstranény, jsou zvyraznény. V redlném projektu je toto okamzik,
kdy si muzete pti piiblizeni prohlédnout obrazek a ujistéte se, Ze podstatna data nejsou
zvyraznéna a nebudou tedy odstranéna. Pixely, které nemaji byt odstranény, mtzete urcit
riznymi zpusoby.

Stisknéte Enter pro odstranéni zvyraznénych skvrn.

Nésledujici ptiklad ukazuje, jaky obrazek ptidni mapy by se mél objevit po odebrani
skvrn.
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12. Zavtete vykres bez ulozeni zmén.

5.7. Vlozeni mapového listu pomoci nastroje Quick Insert

V tomto cvi¢eni bude ke vlozeni barevného obriazku pouzita metoda Quick Insert.

Metoda Quick Insert je jednou z né€kolika moznosti vloZzeni obrdazku pfi ureni mista vloZeni,
rotace a méfitka. Pro vloZeni obrazku tato metoda pouZziva defaultni vztah (World file, Resource
file, defaultni nastaveni Raster-Design atd.), coZ je piijemnéjsi, nez kdyz program vybizi k
zadani hodnot nebo jejich zméndm.

Metoda Quick Insert je uZzitecnd, chcete-li vlozit obrazky, aniz by se meénila jakdkoli ze
vztaznych hodnoty.

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cviceni 1 — Nastaveni moZnosti Raster Design.

1. 'V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_07.dwg.
Vybér obrazku ke vloZeni
2. Otevrete dialogové okno Insert Image v menu Image - Insert.
3. Z adreséte \Tutorial5 oteviete soubor henniker_01.tif.
V menu View ovéite, Ze volby Nahled a Informace jsou zaskrtnuté. Toto nastaveni

znamena, Ze bude zobrazovano nahledové okno a seznam informaci o snimku.
Prohlédnéte si zobrazené informace u jednotlivych parametrt.

VlozZeni obrazku

4. V oblasti Insert Option zvolte volbu Quick Insert. Zaroven zkontrolujte, Ze policka
Show Frames Only a Zoom To Image jsou odskrtnuta.
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[ 5how frames anly

) Inzertion wizard [l Zaom taimags(s]

() Inzertion dialog

Obr. 5.39: V oblasti Insert Options vyberte Quick insert.

b

Vlozte obrazek kliknutim na Otevrit.

6. Tento obréazek je soubor typu GeoTIFF, ktery obsahuje georeferencni udaje. Pfi vloZeni
obrazku Raster Design tyto informace pouZije.

7. JestliZe se vektorova liniova kresba nezobrazi nad snimkem, zadejte piikaz REGEN.

Poradi vrstev se opravi.

Obr. 5.40: VloZeny mapovy list pomoci volby Quick Insert.

8. Zavrete vykres bez uloZeni zmén.

V4

5.8. Zpruhlednéni ¢asti snimku

V tomto cviceni se naucite ve snimku vytvéfet transparentni barvu.

Pro kazdy snimek lze urcit jednu prithlednou barvu. Po nastaveni budou vSechny ¢asti obrazu,
které maji danou barvou (nebo stupen Sedi), poloprithledné nebo prithledné. Tato moZnost je
uzitecnd, chcete-li vidét informace zobrazované za snimkem. U bitondlnich obrazkld je
prahlednou barvou vzdy barva pozadi obrazku.

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1. V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_08.dwg.

2. Oznacte ramecek mapového listu.

3. Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Vlastnosti. Otevie se dialogové okno vlastnosti
Vlastnosti.
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Okno Vlastnosti obsahuje dlouhou tabulku; v pfipad¢ potieby pouzijte posuvnik k
posouvani nahoru a doli. VSimnéte si, Ze na konci jsou dvé zdlozky oznacené Ruzné a

Misc.
x -
Ja» ?Rastro\i\?_ obrézek 5 |B
= [Eeae .
[Upravit obrazek = 3
[.'_ Hi :V_:|
[General B
| Misc y &
|Transparenc...| | 2
e 1
2
g
=
E
Obr. 5.41: Okno Vlastnosti.

Definovani vlastnosti prihlednosti obrazku

4. V zalozce Ruzné kliknéte na polozku Prihlednost a zménte na Ano.
Nataveni pruhlednosti zménite nize v zéloZce Misc.

5. V zéloZce Misc, kliknéte na Transparency Color, kliknéte na tlacitko [...] pro otevieni
dialogového okna Transparency Color.

6. Kliknéte na tlacitko Select, dile kliknéte kdekoliv na bily okraj obrazku a poté na OK.

x 1
o | Rastrovy obrézek v'\ 3% |
B :
[Bbecne -
[upravit obrazek = =
[Geometrie B2
[[TEDT— =
| Maze |henniker_02 ]
|Costa  |nenniker_oz.bF
UkAzat obrézek | Ano o
Zobrazit ofizn, . -!Ann o
Pritlednost — |ne ‘s
2
=
=
= ick & color on the image:
=3
5
b
=i
=
&
=
]
5
=
=
2
e
=

Obr. 5.42: Kliknutim na pozadovanou barvu v obrazku definujete barvu, kterd se ma
zpruhlednit.
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Vsimnéte si, zZe bild barva pozadi se zprithlednila, stejné jako vSechny bilé oblasti

v obrizku.
x
"y Rastrovy obrazek
B [Dbecné i
[Upravit obrazek 2
I_F_ ﬂ I

|heriker_02
________ _ |henniker_0z.tf
| Ukézat obrazek | 4na
[obrsat o ano
| Prifthlednost !Ano

Trida objektu

[General_ ~]
| Misc 2

[Information ~ ]

Zobrazeni

[i8 Vlastnosti

Obr. 5.43: Bild barva v celém mapovém listu se zpruhlednila.

7. Zviete okno vlastnosti a zaviete vykres bez uloZeni zmén.

5.9. OfFiznuti snimku

V tomto cviceni bude pouZit nastroj Crop k odstranéni zvolenych oblasti obrazu.

Néstroj ofezdvani Crop zachovavd vybranou oblast rastrového obrazu a odstranuje zbytek.
Ofezani obrazku trvale odstranuje rastrova data mimo vybranou oblast a upravi velikost raimecku
obrazku tak, aby se do n¢j vesla ofezana oblast.

Ostatni metody odstranéni dat rastru maji odliSné Gcinky:
¢ Piikaz Remove vymaze rastrova data z obrazku bez zmény velikosti obrazku. Tento
piikaz Ize pouzit také k odstranéni rastrovych dat, kterd nejsou podél hranice obrazku.
e Nastroj Mask odstraiiuje oblast ze zobrazeni bez dané vybrané ¢4sti obrazku. Maska
muZe pracovat s vice obrazky a miZe byt zménéna na AutoCAD klip pro kazdy obrazek.

V této lekci ofiznete bilé okoli mapového listu. Tento postup mize byt uZiteCny, chcete-li spojit
obrazky sousednich mapovych listi.

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1. V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_09.dwg.

Ofiznuti bilé hranice obrazku

83



AutoCAD Raster Design. Praktické pouziti.

6.

Zvolte menu Image - Crop - Rectangular Region.

Jako prvni bod vybéru zvolte levy horni roh obrazku. VyuZijte funkce pfichytavani a
pouzijte koncovy bod v levém hornim rohu.

Akceptujte defaultni otoCeni 0° stisknutim klavesy Enter.

Jako druhy bod vyberte dolni pravy roh mapového pole obrazku.

Raster Design automaticky ptizptisobi velikost rdmecku vyfiznutému obrdzku. Odfiznuta
rastrova data jsou z obrdzku odstranéna.

Obr. 5.44: Vysledek ofiznuti bilého okoli mapového listu.

Zvtete vykres bez ulozeni zmén.

5.10. Vlozeni nékolika obrazku najednou

V tomto cvi¢eni budete vkladat do vykresu soucasn¢ dva mapové listy najednou.

Mapové listy zobrazuji dvé sousedni oblasti, které na sebe navazuji. Diky referen¢nim soubortim
se pii vloZeni umisti vedle sebe.

Ptredtim, neZ zaCnete pracovat na tomto cvieni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cviceni 1 — Nastaveni moznosti Raster Design.

1.

V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_10.dwg.

Vybér nékolika obrazku

w

Otevfete dialogové okno Insert Image z menu Image - Insert.

V adresafi \Tutorial5 vyberte soubor henniker_crop.tif, poté podrzte klavesu Ctrl a
vyberte jeSté hopkinton_crop.tif.

V menu View ovéite, Ze volby Nahled a Informace jsou zaskrtnuté.

Vzhledem k tomu, Ze jste vybrali vice obrazkl, ndhled neni zobrazen a seznam parametri

je prazdny.
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VloZeni obrazku s pouzitim defaultnich referen¢nich informaci

5. V oblasti Insert Option vyberte volbu Quick Insert.
6. Raster Design detekuje piitomnost georeferencnich soubort (wcf) pro tyto obrazky a
pouzije je k vlozeni a umisténi obrazki.

A 3 [ ==
ks § \

Obr. 5.45: VloZeni dvou sousednich mapovych listh pomoci georeferencnich soubort.

7. Jestlize se vektorova liniova kresba nezobrazi nad snimkem, zadejte pfikaz REGEN.
Poradi vrstev se opravi.
8. Zvrete vykres bez uloZeni zmén.

5.11. Maskovani obrazkua map

V tomto cvieni pouzijete ndstroj Mask k vyjmuti oblasti z obrazku ve vykresu, aniZz by se
vymazala rastrova data.

Maska ukazuje ¢ast obrazu uvnitf hranic masky a schovdva nebo zobrazuje obrizky, které jsou
zcela mimo hranici masky.

Na rozdil od ofezu a smazani, maskovani nezplsobi trvalou dpravu obrazkl. Vypnutim masky
lez dostat opét kompletni obraz.

V této lekci vytvotite masku pro dva obrazy mapovych listd. Tyto mapové listy byly vloZeny do
vykresu s pozemky uréenymi pro rozvoj. Nicmén¢ velikost oblasti, které zobrazuji mapové listy,
je mnohem vétsi neZ plocha zdjmového tzemi s pozemky. Na oblasti v obrdzcich, které nejsou
spojeny s pozemky, tedy bude pouzita maska.

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1.V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_11.dwg.
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Vybér voleb obrazové masky

2. Z menu Image - Mask - Create oteviete dialogové okno New Image Mask.

LA New Image Mask

Image Mask Options

Image(z] outzide the Image Mask

() Do ot affect
(%) Hide Image(s)

] Show image framels)
() Unload Imagefs)

Define Image Maszk

[ Rectangular < ] [ Polygonal < ]

I Cloze ] l Help ]

Obr. 5.46: Dialogové okno New Image Mask.

3. Zvolte nésledujici nastaveni voleb obrazové masky:
= Zaskrtnéte Enable Mask
=V oblasti Image(s) Outside the Image Mask, vyberte Hide Image(s)
= ZaSkrtnéte Show Image Frame(s)

4. Kliknéte na tlacitko Rectangular.

Nakreslete obdélnik kolem vektorové kresby.

Raster Design omaskuje oblasti obrazkli, mimo zvoleny obdélnik.

b

Obr. 5.47: Maska (bila barva) vytvoiend pomoci obdélnikového vybéru.

Vypnuti a zapnuti masky

6. Vyberte hranici masky odpovidajici vdmi nakreslenému obdélniku.
Hranice masky je v AutoCADu objektem, kterym mitiZete pohybovat, natahovat ho, ménit
jeho méfitko nebo ho mazat. Vyzkousejte si zménit oblast masky. VSimnéte si, Ze pokud
presunete stiedovy bod kterékoliv strany, jsou pfidany do polygonu dalsi stiedové body.
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7. Kliknéte pravym tlac¢itkem a v mistni nabidce odSkrtnéte volbu Enable, ¢imZ se vypne
obrazovd maska.
Raster Design zobrazi origindlni obraz, hranice masky pfitom zlstava viditelnd. MuzZete ji
vybrat a naddle ménit hranici, pfitom obrazek bude cely viditelny. ZaSkrtnete-li opét
volbu Enable, oblast mimo hranici masky se znovu objevi.

+
*2+ Posun

- S 14 apel Vo Oc_:ﬁ Kopirovat wybEr

; \ R,

: RERY o B e

s S | () otogit

. L “u Pofadi kresleni k

Remowe Raster Underneath

Merge Yector To Raster Image

e

Convert to Image Clip
Redefine Mask Geaometry
KL} Wwimout wie
Obr. 5.48: Funkce Enable umoznuje vypinat a zapinat zobrazeni masky. Zde ptiklad
zapnuté masky.

Obr. 5.49: Maska je vypnutd, jeji hranice je vSak viditelna.

8. Zavrete vykres bez uloZeni zmén.

5.12. Prevadéni barevnych obrazki na bitonalni

V tomto cviceni budou pfevedeny barevné obrazky na bitondlni (Cerné a bilé).

Ptrevedete barevny obrazek mapového listu na bitondlni obraz a spustite z n¢j vektorizaénim
nastrojem Raster Design Vectorization Tools rozpoznavani vrstevnic.
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Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1. V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Map_12.dwg.
Prevedeni obrazku na bitonalni

2. lIzolujte vrstvu TU_image_usgs. Vyberte tuto vrstvu, v okn¢ Layer Poperties Manager,
kliknéte na ni pravym tlacitkem a zvolte volbu Select All But Current, poté zamrznou
vSechny vybrané vrstvy a kliknéte na OK.

3. Otevrete dialogové okno Histogram z menu Image - Image Proccesing - Histogram.
Stisknéte Enter pro vybér celého obrazku.

4. Zvolte zdlozku Threshold.

Pomoci posuvniku Threshol stanovte, které pixely budou po pfevedeni obrazku cerné a
které bilé.

5. Presuiite posuvnik co nejblize hodnoty 171 a pozorujte v ndhledovém okné vliv zmén na
obraz.

Toto cviceni vyuZivd jeden obrazek. Nicméné pokud vyberete vice obrazkili, mizete
zvolit ndzev obrazku pod nahledem a pozorovat vliv prahové hodnoty na tento obraz.

6. Vybrané obrazky preved’te kliknutim na Apply a Close na bitondlni.

UlozZeni obrazku

7. Pro uloZeni zvolte menu Image = Save As. Nazvéte soubor usgs.bmp vyberte typ
souboru BMP a uloZte kliknutim na Save.

Invertovani obrazku

8. Zvolte menu Image - Cleanup - Invert.
Po prevedeni obrazu (a je-li potfebné, tak i po invertovani) se obvykle pouZivaji editacni
filtry jako Despeckle i bitondlni filtry, aby byla odstranéna rastrova data, kterd by mohla
naruSovat rozpoznavani vrstevnic.

9. Zvtete vykres bez uloZzeni zmén.

5.13. Zobrazovani multispektralnich snimk

V tomto cvi¢eni budou kombinovana pasma z multispektralnich dat do jednoho snimku.

Kazdé z pasem multispektrdlnich dat lze zobrazit jednotlivé jako cCernobilé snimky. Skutecna
analytickd hodnota tohoto typu dat se ale ukdZe, kdyZ jednotlivd pdsma (dvé nebo tii)
zkombinujete dohromady. Kazdému z pasem pftifadite barevny kandl, ve kterém se budou jeho
hodnoty zobrazovat a vznikne tak obraz v nepravych barvéch.

V tomto cvieni budete pouzivat ovlddaci prvky kombinace pasem k zobrazeni série sedmi
pasem obrazu v riznych barvach.

1. 'V adresafi \Tutorial5 oteviete soubor Multispec_CA.dwg.
Tento vykres obsahuje sadu sedmi multispektrdlnich druZicovych snimkii a kombinace
pasem je nastavena na standardni zobrazeni snimku v nepravych barvach.
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2. Pokud neméte otevieno okno pro spravu obrazkli Image Manager Tools, oteviete jej

z menu Image - Manage.

Pouziti standardnich kombinaci pasem pro zobrazeni v nepravych barvach

3. 'V okné¢ ndstroji Image Manager, rozbalte stromovou strukturu objektti pod ndzvem

vykresu tak, aby bylo vidét kombinaci pasem (R:B40 G:B30 B:B20), ktera je
konfigurovédna nésledovné¢:

e Cerveny kandl (Red) — B40 (viditelné, blizké infraervené pasmo)

e zeleny kandl (Green) — B30 (Cervené pasmo)

¢ modry kandl (Blue) — B20 (zelené pdsmo)

= [EE Mulbispec_Ca
=] % L72044034_03419990707
- BB WNIRSSWIR
w- By Thermal
= E" FiB40 GiE30 BiE20
E L72044054 03419990707
5 Metadata

Obr. 5.50: Kombinace pdsem ve stromové strukture.

Tato kombinace padsem vytvaii obraz, v némz jsou lépe viditelné rtizné typy vegetace a
vody, coZ je uziteCn¢jsi pro analyzu vodnich ploch a hloubky ptdniho krytu. V pfistich
nckolika krocich se podivate na dva piiklady.

Oteviete Spravce zobrazeni z menu Zobrazit = Pojmenované pohledy. Poté nastavte
jako aktudlni pohled Trees.

Etd Spravce zobrazeni

Aktudlni pohled: &ktualnt

| £ |

Pohledy razvrieni
=) Predem nastavend pak

MEfitko poznamksy:

<Zadnés

Pohledy
[ @, aktuahi A z : SN
i £ |¥§@M Bt Maztavit aktualni
= Pohledy modelu Mazew Trees
;L ! uss 3lni : .
F.f' ‘Yegetation = - Glabaini Aktualizovat blading
.= Water | snimek bladiny | ana

| Uprawit hranice... J

I Dobia brvani pe..,

0,5000

Lok ]

[ Starno ]

Syl zobrazeni 2D dratovy madel

Hormi Pfedefinovani p...| «Z3dné= Hiazat
Dalni Zivy Fez <Fadnés i i
Lewi b

; o i

- Pravp e —

o Predni Tvp p?hledu Zastaveny obraz

B Zadni v Typ prechadu OFiznout na snimek.

Obr. 5.51: Dialogové okno Spravce zobrazeni.

Z tohoto pohledu je vidét, Ze jehli¢naty les ma tmave Cervenou barvu a opadavé lesy maji

barvu svétle ¢ervenou.
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Obr. 5.52: Les ve vyfezu snimku v nepravych barvich.
5. 'V okné Sprédvce zobrazeni nastavte jako aktudlni pohled Watter.
Cistd voda md tmavé modrou barvu a mélkd voda nebo voda s piimési sedimentti ma
barvu svétle modrou. Lépe je zde také vidét podmotsky reliéf.
6. V okné Spravce zobrazeni nastavte jako aktudlni pohled Vegetation a prohlédnéte si
zobrazeni vegetace.

Vytvoieni kombinace pasem pro zobrazeni v prirozenych barvach

7. 'V okné€ Image Manager kliknéte pravym tlacitkem na kombinaci padsem obrédzku, kliknéte
na Edit Color Map a ptifad’te barevné kandly pAsmtim obrazkt ndsledovné:
e cerveny kandl — B30 (Cervené pdsmo)
e zeleny kandl — B20 (zelené pasmo)
¢ modry kandl — B10 (modré pasmo)

LA Band Assignment Color Map r;|
Red: | B30 <I71044034_03419990707 _b30, bf = " |
Green: : B20 <L 71044034 _03419990707_b20.tif > v |
Blue: 510 <1 71044034 0

[ (5] 4 ] [ Cancel J [ Apply J [ Help ]

Obr. 5.53: Dialogové okno pro kombinaci pdsem Band Assigment Color Map.

Obr. 5.54: Vytez snimku v pfirozenych barvéch.
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Tato kombinace pdsem ukazuje terén v barvéch blizkych jeho pfirozenému vzhledu. Seda
oblast urbanizovaného uzemi v pravém hornim rohu je ohranicena svétle hnédymi kopci
se zelenymi lesnimi porosty. Diky zméné kombinace pasem lze vidét rysy daného regionu
mnohem detailnéji.

Vytvoreni kombinace pasem pro analyzu krajinného pokryvu

8. V okné¢ Image Manager kliknéte pravym tlacitkem na kombinaci pdsem obrizku, kliknéte
na Edit Color Map a ptifad’te barevné kandly pdsmim obrizkl nasledovné:
e cCerveny kandl — B40 (viditelné, blizké infracervené pasmo)
e zeleny kandl — B50 (stfedni infracervené pasmo)
* modry kandl — B30 (Cervené pasmo)

Pasmo 5 (B50) je velmi citlivé na kolisdni vlhkosti rostlin a zemského povrchu. V
dasledku toho tato kombinace pdsem ukazuje riizné mnoZstvi zeleného zabarveni pro
ruzné typy krajinného krytu.

A

¥ a8

Vv,

Stromy jsou v tomto barevném zobrazeni nacervenale hnédé, pfitom suSsi vegetace ma
vice zelené tony. Vegetace v této kombinaci pdsem je tedy oranZovd nebo zelend.
Pfirozené travinné porosty jsou na tomto snimku suché a tidce porostlé, tudiz se jevi
svétle zelenomodré. Hold piid a méstské oblasti se jevi modie a Sedé.

Vytvoi‘eni kombinace pasem pro analyzu skal a pudy

9. V okné¢ Image Manager kliknéte pravym tlacitkem na kombinaci pdsem obrazku, kliknéte
na Edit Color Map a pfifad’te barevné kanaly pAsmim obrazki nasledovné:
e cerveny kandl — B70 (vzdalené infracervené pasmo)
e zeleny kandl — B40 (viditelné, blizké infracervené pasmo)
* modry kandl — B20 (zelené pasmo)

Pasmo 7 v této mapé barev zobrazuje obsah vlhkosti hornin a plidy jako odstiny ¢ervené,

tmavsi Cervend barva pfitom svéd¢i o vyssi vlhkosti. Vzhledem k tomu, Ze pasmo 4 je
pfifazeno do zeleného kandlu, objevuje se vegetace v riznych odstinech zelené.

10. Zaviete vykres bez uloZeni zmén.
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6. Upravy tonovani

Tento tutoridl vam ukdze nékolik zpisobt, jak zlepSit snimky Upravou ténu s histogramy a
kontrastnimi kfivkami.

Tonalni dprava v Raster Design pouziva ke zméné€ jasu a kontrastu obrazu kontrastni kiivku. Na
rozdil od jednodussich ovladacich néstroji jasu a kontrastu, kontrastni kiivku je mozné nastavit v
rozmezi tonil v obraze nezdvisle na ostatnich. Napiiklad tmavé zastinéné oblasti mohou byt
vyjasnény, aniZ by vyrazné¢ ovlivnili svétlejSi Casti obrazu. Definice kfivky mohou byt
exportovdany a importovany, takze stejnou kiivku lze aplikovat i na jiné obrazky nebo na jiné
¢asti téhoz obrazku.

Ve cvi¢enich v tomto vyukovém programu budou pouZity letecké snimky. Cdst snimki se zdd
byt vybledl4, nejspiSe kvili oblacnosti nebo pfizemni mlze vyskytujici se pfi pofizeni snimku. Ke
zvyraznéni snimku lze pouZzit tondlni dpravu tak, zZe snimek bude mit jednotny vzhled. Vyuka
zahrnuje ndsledujici ¢innosti:

e Otevfeni vykresu a vloZeni pfedzpracovaného snimku.

e Podivéte se, jak vypada histogram pro "normdlni" ¢ast obrazku.

e Vyberete si problémovou oblast a k opravé vytvorite po ¢astech linearni kontrastni
kiivku.
Vyberte ¢ast silnice ve snimku, aby se jeji vzhled ujednotil.
Ptepnete se do pfizptisobené kiivky a nastavite ton. Exportujete kiivky.
Pouzijete kiivku na tuto i na dalSich ¢asti silnice.
Podivate se na celkové vysledky vasich tondlnich dprav.

6.1. Pouziti histogramu

V tomto cviceni budou predstaveny nekteré zakladni ovladaci prvky histogramu ndpomocnému v
tondlnich dpravach.

Tondlni dprava je jednou z nckolika hlavnich casti, kterou umoZznuje néstroj Histogram.
Histogram je obzvlast¢ uziteCny pii identifikaci a korekci probléml s ténovanim snimk.
Néhledové okno ukazuje efekty uprav a muze byt pouZito ve spojeni s histogramem nebo
namisto ngj.

Predtim, nez zaCnete pracovat na tomto cviceni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1. V adresafi \Tutorial8 oteviete soubor TonalAdjustmentOl.dwg.
Ve vykresu se zobrazi vektorova kresba. Cervené &ary v projektu predstavuji obrysy
stavajicich budov. Zlut4 obrysova &ara predstavuje budovu navrzenou pro dany projekt a
je divodem, proc je zavadéno pouziti leteckych snimka. Svétle Sedé linie predstavuji
hrany dlazby, azurové linie jsou hranice betonovych chodnikl a zelené linky jsou
parkovaci plochy.

Vybér snimku ke vlozeni

3. Otevrete dialogové okno Insert Image z menu Image - Insert.
4. Z adresate \Tutorial8 vyberte soubor SiteAerialOl.tif.
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VloZeni snimku pomoci Quick Insert

5. V oblasti Insert Option zvolte volbu Quick Insert. Ziroven zkontrolujte, Ze policka
Show Frames Only a Zoom To Image jsou odskrtnuta. Kliknéte na Oteviit.
Snimek byl predzpracovan a v projektu je fadné georeferencovan.

Pokud je potieba, pouzijte piikaz REGEN, vektorova kresba se dostane do poptedi.
Vsimnéte si extrémniho rozdilu ve stinovdni mezi pravou dolni a levou horni &asti
projektu. Nechat snimek takto by ubralo prezentaci projektu a na ziskdni ndhradniho
snimku mohou byt pfili§ vysoké ndklady. NaSim cilem je vyuZiti ndstroji tondlnich dprav
Tonal Adjustment tak, aby byl tén celého snimku sjednocen maximadlné, jak je to jen
moZzZné.

Obr. 6.1 Vioien}? snimek s vektorovou kresbou.

Porovnani histogrami pro dvé oblasti

6. Oteviete nastroj Histogram z menu Image - Image Processing - Histogram. Pro
definovani podoblasti pro analyzu zadejte piikaz e (Existing), ¢imZ oznacite, Ze budete
pouZzivat pouze existujici kompletni objekt.

7. Vyberte si misto na okraji chodniku (svétle Sed4 linie), ktery zcela obklopuje budovy v

s vz

levé horni ¢asti snimku. Histogram vyhodnoti tén snimku této oblasti.

93



AutoCAD Raster Design. Praktické pouZiti.

8. V dialogovém okné Histogram zvolte zdloZku Tonal Adjustment. V§imnéte si vzhledu
histogramu pro tuto oblast.

Histogram znazornuje graficky pocet pixelti oblasti pro jednotlivé stupné Sedi. V tomto
piipadé byla zjiSténa vysokd frekvence hodnot ze stfedu rozsahu a né€kolik na pravém
konci, které jsou velmi blizko k bilé. Ve vybrané oblasti neni pfili§ mnoho bodd, které
jsou velmi svétlé (presvicené) nebo velmi tmavé (stiny). Vzhled této oblasti je pomé&rné
dobry.

LA Histogram E|

Brightness / Contrast | Equalize | Threshold | Color to Grapscale | Tonal Adiustment

Histogram Preview

4

Applied changes affect all listed images.

Sileferalll

Apply changes lo

() Entire image
i () Sub-region
- FaS
Select aurve type: Black:  ommo White: i
| Fitted v| [0 oo | [2ss
[ Import... J l Export.. ] l Reset J [ Apply ]

Obr. 6.3: Histogram vybrané C4sti obrazu.

9. Zavrete dialogové okno Histogram kliknutim na Cancel. Zapamatujte si pfitom zdkladni
rys histogramu.

10. Oteviete znovu dialogové okno Histogram, op¢t zadejte e pro vybér kompletniho objektu.

11. Vyberte si misto na okraji chodniku (svétle Seda linie), tentokrdt v pravé dolni Casti
snimku, abyste vybrali jiné misto pro analyzu.

y R o e “
Obr. 6.4: Vybrand oblast kolem dom v pravé dolni ¢4sti snimku.

)
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12. V dialogovém okné Histogram zvolte zdlozku Tonal Adjustment. VSimnéte si vzhledu
histogramu pro tuto oblast.

Vsimnéte si, Ze histogram je zkresleny, coZ ukazuje na vysokou frekvenci svétle Sedé a
bilé. V pfistim cviceni, se bude meénit tondlni vyvazeni této Casti obrazku tak, aby se
vzhledem co nejvice priblizil levé horni ¢asti. To znamend, Ze se musi provést upravy,
které ucinn€ posunou tyto vysokofrekvencni hodnoty smérem doleva do stfednich hodnot.
Vsimnéte si druhého sekundarniho vrcholu vpravo, ktery je jeSté vyraznéjsi, neZ ten,
ktery se nachdzi v levé horni Casti histogramu. Tento vrchol predstavuje svétlejsi barvy
¢ela budov, kterych je vice v dolni pravé ¢asti projektu. Méli by byt provedeny tpravy, a
to tak, aby Spicka byla zachovana, ackoliv tim mtZe byt upraven vzhled.

Brightness / Contrast | Equalize | Threshold | Calor to Grapscale | Tonal Adjustrment

ﬁ’.

4 &

Histogram Preview

~

~
T Ny
’J.l

g
A
: )

B, 3

Applied changes affect all listed images.

Apply changes o

(3 Entire image

) Sub-region

s =3
Select curve bpe: Black: + White:

| Fitted ~| |0

[ Impart. J l Esport... ] I Reset ] l Apply ] |

Obr. 6.5: Histogram druhé vybrané Casti obrazu.

13. Zavtete dialogové okno Histogram a zaviete vykres bez ulozeni zmén.

6.2. Pouziti kontrastni krivky pro tonalni upravy

V tomto cviceni bude pomoci kontrolnich bodl vytvarena a upravovana kontrastni kiivka.

Po kouskéch linedrni kontrastni kiivky muiZete umistit aZz 64 kontrolnich bodu, pfes které se
kiivka automaticky vykresli. Pretazenim kontrolnich bodi zménite tvar kiivky, ¢imZ snimek
upravite. Kfivka je vymezena tak, Ze pro kazdou moznou vstupni hodnotou ve zvoleném prostoru
je stanovena pouze jedna nova vystupni hodnota. Tato forma tondlni dpravy ucini obrazek

v v

Predtim, neZ zaCnete pracovat na tomto cviCeni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1.V adresafi \Tutorial8 oteviete soubor TonalAdjustment02.dwg. Jestlize se vektorova
liniova kresba nezobrazi nad leteckym snimkem, zadejte ptikaz REGEN. Poradi vrstev se
opravi.
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Spusténi dpravy ténovani

2.

4.
3.

Oteviete nastroj Histogram z menu Image - Image Processing - Histogram. Pro
definovani podoblasti pro analyzu zadejte piikaz e (Existing), ¢imZ oznacite, Ze budete
pouZivat pouze existujici uzavieny objekt.

Vyberte si misto na okraji chodniku (svétle Sed4 linie) v pravém dolni ¢4sti snimku.

Obr. 6.6: Vyberte oblast v pravé dolni ¢4sti snimku.

Poznamka: Pokud v redlném projektu nebudete mit objekt uzavieného polygonu pro
urceni oblasti, kde je tfeba ton upravit, staci vytvorit novy piimo ve vykresu, ktery bude
slouzit pouze pro tento ucel.

V dialogovém okné¢ Histogram zvolte zdloZzku Tonal Adjustment.
Z rolovaci nabidky Select Curve Type vyberte moZnost Piecewise Linear.

A
i Camma white:
(= ]

: Linearni kontrastni kiivka.

Piimka v kontrastnim okné naznacuje pocatecni linedrni vztah mezi vstupnimi tondlnimi
hodnotami z obrazu na horizontdlni ose (vlevo €ernd, vpravo bild) a jim odpovidajicimi
zobrazovanymi hodnotami na vertikdlni ose (ve spodni ¢4asti Cerné, bilé nahote).
Vzhledem k tomuto vztahu vede pohyb s linii nahoru nebo doli ke stejnomérné zméné
jasu vSech hodnot. Podobné vede ménici se sklon linie ke zméné kontrastu v§ech hodnot.
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Jestlize ale pracujeme s nelinedrnim grafem a ménime kontrolnich boda né€kolik, mizeme
zmeénit vystupni nastaveni jasu a kontrastu pro rizné rozsahy vstupnich tént ve snimku.

6. Umistéte kurzor nad kontrolni bod uprostied piimky. VSimnéte si, Ze se kurzor zménil na
pohybovy kurzor. Jakmile kliknete na bod a pfetdhnete ho, napovéda vam sd¢€li aktudlni
pozici. Pokud potdhnete za bod Sikmo mezi levym hornim a pravym dolnim rohem,
uvidite vliv manipulace vysledné nelinearni kiivky na histogram.

Al ]

| — |

. e

Obr. 6.8: Vliv posunu kontrastni kiivky na tvar histogramu.

Pfesunutim kontrolniho bodu doleva nahoru se Sedé tény vice zesvétli (viz obr. 6.8
vlevo); pfesunutim do pravého dolniho rohu se ztmavi (viz obr. 6.8 vpravo).

7. Presunite kontrolni bod na pozici 225,150, histogram se roztdhne na levou stranu a oddéli
se vrcholy. Leva ¢ast kiivky vyraznéji snizuje jasu a zvysuje kontrast pro tony stiech a
terénu, prava ¢ast zpusobi vyrazné&jsi snizeni kontrastu pro svétlejsi tony. V histogramu to
1ze vidét na levém vrcholu (stfesni a krajinné tony), kde piesun doleva zptisobil sniZeni
jasu, a nékterd zuZeni vrcholu zplsobily sniZeni kontrastu. U pravého vrcholu (zastupujici
fasddy budov a chodniky) Ize pozorovat roztdhnuti zplisobujici zvyseni kontrastu a posun
doleva zptsobujici pokles jasu.

um||||||||||||I||||||||II.

“emm

Obr. 6.9: Vysledek tpravy kontrastni kiivky.

8. Chcete-li ziskat zpét plivodni kontrast pro stfechy a terén, nastavte sklon této Casti zpét na
45 stupiii Gpravou levym (¢ernym) trojihelnikovym posuvnikem ve spodni ¢4sti
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10.

kontrastniho okna. Pfesuiite ¢erny posuvnik na hodnotu 84 (zobrazuje se v policku
Black). ProtoZe se ve zvolené oblasti obrazu vyskytuje jen mdlo pixelt s hodnotou
v rozmezi 0 — 80, jsou pro nds nepodstatné. VSem tedy piifadime vystupni hodnotu 0.

e

[ —

Alg4,0] 2

Obr. 6.10: Vysledek ofezani hodnot 0-84 kontrastni kiivky.

Kfivka je nyni naprosto nelinedrni, uplatiujici odliSné korekcni faktory pro odliSné
tondlni hodnoty v dané oblasti. Pliivodni myslenkou bylo, aby se kfivka histogramu
podobala co nejvice kfivce oblasti v levé horni Casti projektu. Srovnejte soucasny
vysledek pro levou horni plochu s pravou spodni ¢asti snimku.

e N—
Obr. 6.11: Porovnejte tvar histogramu pravé horni ¢4sti snimku s levou dolni ¢ésti.

Hlavni vrchol histogramu z pravé dolni oblasti md sice jiny tvar neZ vrchol levé horni
plochy, zaujima vSak stejny rozsah vystupnich hodnot. Vyssi vyskyt prvka napravo od
hlavniho vrcholu pravé spodni ¢ésti snimku je zpisoben vétSim mnoZstvim stén budov a

betonovych ploch (projevuji se pomérné svétle).

Ulozte kiivky pro budouci pouZiti exportem do externiho souboru. V dialogovém okné
Histogram kliknéte na tlacitko Export, zobrazi se dialogové okno Export. Nastavte
adresar \Tutorial8. Zadejte Tutorial02 pro nazev souboru a ponechte Gamma Point List
(*. gpl) jako typ souboru. Kliknéte na tlac¢itko Export.

V dialogovém okné Histogram v oblasti Apply Changes To zvolte Sub-region.

Apply changes to
(") Entire image

(33 Sub-region

Obr. 6.12: Oblast Apply Chages To okna Histogram
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11. Kliknéte na tlaitko Apply pro aktualizaci dolni pravé ¢asti snimku. Kliknéte na tlacitko
Close a zavtete dialogové okno. Kone¢nym vysledkem je snimek, kde ob¢ Casti (leva
horni a prava spodni) jsou si tondln¢ podobné.

—

Obr. 6.13: Tondlng& vyrovnané zéjmoilé‘ol‘)lasti snimku.

12. Jedinou oblasti, kterd stdle potfebuje opravu, jsou nékteré ¢asti vozovky. O tom je
pojedndno v dal$im cviceni.
13. Zavtete vykres bez uloZeni zmén.

6.3. Pouziti vyhlazené kontrastni kiivky

V tomto cviceni se naucite vytvafet vyhlazenou kontrastni kiivku a aplikovat ji do riznych ¢asti
obrazu.

Vyhlazend kontrastni kfivka poskytuje detailni kontrolu nad tondlni dpravou. Lze umistit aZ 16
kontrolnich bodd, prostfednictvim kterych je automaticky vykreslena hladka kiivka. Snimek 1ze
nastavovat pfesouvinim, pfiddnim nebo odstranéni kontrolnich bodl. Tato kiivka je vdzdna tak,
Ze pro kazdou moZnou vstupni hodnotu ve zvoleném prostoru je stanovena pouze jedna nova
vystupni hodnota.

Pfedtim, neZ zacnete pracovat na tomto cvifeni, ujistéte se, Ze moznosti Raster Design jsou
nastaveny tak, jak je popsano ve cvi€eni 1 — Nastaveni mozZnosti Raster Design.

1. 'V adresafi \Tutorial8 oteviete soubor TonalAdjustment02.dwg. Jestlize se vektorova
liniova kresba nezobrazi nad leteckym snimkem, zadejte piikaz REGEN. Potadi vrstev se
opravi.

Spusténi tonalnich Gprav

2. Z menu Image - Image Processing = Histogram oteviete dialogové okno Histogram
a potvrd'te e pro vybér existujiciho uzavieného polygonu.

3. Silnice jsou v projektu ohraniceny zelenou barvou. Vyberte tedy zelenou hranici ulice
Highland Way. V dialogovém okné€ Histogram zvolte zdlozku Tonal Adjustment.
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# 1

Obr. 6.14: Vybér objektu ulice Highland Way.

4. V rolovaci listé Select Curve Type vyberte Fitted.

Select curve tupe:

Obr. 6.15: Pocatecni linearni kontrastni kiivka.

Piimka v kontrastnim okné naznacuje pocatecni linedrni vztah mezi vstupnimi tondlnimi
hodnotami ze snimku na horizontdlni ose (vlevo ¢ernd barva, vpravo bild) a jim
odpovidajicimi zobrazovanymi hodnotami na vertikdlni ose (ve spodni Casti ¢ernd barva,
nahote bild). Tento vztah zplsobuje, Ze pohybem fadku nahoru a dolli se méni jas vSech
hodnot ve snimku rovnomérné. Podobné tomu ma meénici se sklon linie tendenci ménit
kontrast pro vSechny hodnoty. Jestlize ale bude graf nelinedrni a bude manipulovdno
s n¢kolika kontrolnimi body, miZe se zménit vystupni nastaveni jasu a kontrastu pro
rizné rozsahy vstupnich ténti v obrazu.

Nas$im cilem je tedy vyhladit tony obsaZzené ve vozovce. Béhem tprav se lze fidit
zobrazenym ndhledem. Chceme vytvofit kiivku nad zdjmovymi hodnotami plossi, aby se
snizil rozdil mezi svétlejSimi a tmavs$imi hodnotami. To je nejlepSi provést piiddnim

dal$iho kontrolnitho bodu napravo od stfedového.

Kliknéte v okné kfivky nad stavajici kontrolni bod uprostfed, mezi kiivkou a pravou
stranou okna.
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——————————————————————————————————————————

Preview

__________________________________________

.........................................

""""""""""""""""""""""""""

__________________________________________

Je kL
Obr. 6.16: Upravena kontrastni kiivka, vpravo ndhled na snimek.

Vozovka je po jeji délce stdle priliS kontrastni. Pro vyS$si bélejsi hodnoty potiebujeme
udélat kiivku ploSsi.

6. Piesuiite pravy kontrolni bod na misto o hodnotach 245,210. Dvojité ohybani kfivky neni
rozhodujicim faktorem pro tento typ zvyraznéni.

——————————————————————————————————————————

Prewiew

__________________________________________

.......................................

------------------------------------------

..........................................

Obr. 6.17: Finalni uprava kontrastni kiivky, vpravo ndhled na snimek.
Export kiivky pro pouziti na jinych silnicich

7. V dialogovém okné Histogram kliknéte na tlac¢itko Export, zobrazi se dialogové okno
Export. Nastavte adresat \Tutorial8. Zadejte TutorialO3 pro nidzev souboru a ponechte
Gamma Point List (*. gpl) jako typ souboru. Kliknéte na tlacitko Export.

8. Kliknéte na Apply pro obnoveni obrazu ulice Highland Way. Kliknéte na Close a
v piipadé€ potfeby zadejte REGEN.
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Obr 6.18: Tonalné upravena ulice nghland Way.

Pouziti kiivky na jinou silnici

9. Spust'te dialogové okno Histogram a jako oblast zdjmu tentokrat vyberte ulici Wildwood
Line, kterou tonaln¢ upravite.

N ﬂ‘ ‘\ ]I .' E

Obr. 6. 19 Vybér objektu ulice Wildwood Line.

10. V dialogovém okné zvolte zaloZzku Tonal Adjustment a zkontrolujte, Ze je zvolen typ
ktivky Fitted.

11. Kliknéte na tlacitko Import. Z adresare \Tutorial8 vyberte vimi vytvofeny soubor
Tutorial03.gpl. MEli byste vidét stejnou kiivku, kterou jste pouZzili pro ulici Highland
Way. Kliknéte na tlacitko Apply a pak Close. Ve vysledném snimku by se mél na obou
dvou ulicich (Highland Way a Wildwood Lane) objevit velmi podobny t6n obrazu.
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¢ upravené ulice Highland Way a Wildwood Line.

4 s 244
Obr. 6.20: Tonaln

12. Stejnym zplisobem pokracujte i pro posledni ulici ve snimku.

¢ R

Obr. 6.21: Vysledﬁé tolnf uprava pfo Vééchny ulice.

.»
7

LN 4

13. Zavtete vykres bez uloZeni zmén.

6.4. Modifikace skenované mapy

V této kapitole je ukdzdno, jak pouZivat Palette Manager pro zménu vizudlniho vzhledu
obrazkl. Je moZzné:

e Ménit barvy v obrdzku na nové barvy pro lepsi efekt nebo pro skryti nezddoucich prvkd.

¢ Kombinovat prvky v mapé pro izolovéni sledovanych prvk.

e Konvertovat obrazky ve stupnich Sedé na barevné a pfiddvat specidlni efekty pro
prezentacni ucely.

e Nastavit prihlednost barev v obrazku.

¢ Kombinovat barvy v obrdzku a zlepsit tak jejich vzhled.
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Komprimovat paletu obrazku pro eliminaci nepouzitych polozek palety.

Palette Manager pracuje se stupni Sedi a barevnou paletou, kddovanou 8-bity (256 barev). Paleta

je zobrazovana graficky v dialogovém okn¢ a mliZe byt fazena riznym zptsobem pro jednodussi
praci (podle poctu pixli — frekvence, podle indexu barvy atd.). Je mozné kombinovat a menit
jednotlivé barvy. Zmény palety méni pouze aktudlni obrazek. Komprese eliminuje nepouZivané

barvy a Cisti paletu. Komprese palety méni jak paletu, tak obrazova data.
V nésledujicim cviceni provedeme piipravu mapy pro automatickou vektorizaci vrstevnic.

V adreséti \Tutorial7 oteviete vykres Palette ManagerTopo.dwg. Topografickd mapa

1.
USGS je vlozena s vykresem. Ve vykresu je vloZen obrazek TopoLes.tiff.
Zvolte z menu Image - Image Processing > Change Color Depth. V piikazovém

2.
fadku odpovézte I. Barvy jsou zménény na indexové.
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Obr. 6.22: Topograficka mapa pro vektorizaci

W

Odstraneni prvkii vegetace lesa z mapy
3. Zvolte z menu Image - Image Processing > Palette Manager pro zobrazeni (piikaz

IPAL).
4. Stisknéte zelené tlacitko v tabulce barev (Index 6). Barva a index jsou zvyraznény

Vv S€Znamu.
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LA Palette Manager

Palette =  Wiew - Sot by
EOEEN ] EEEEEEEEEEEEEEN]
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnEn]
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnEn]
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnEn]
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN]
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN]
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN]
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN]
Index: B F: 210 |G: 285 (B 191
Index ¢ Frequency Transparency Colar Fed

0 196 Ha I 102

1 536 Mo I R 1

2 938 Mo I 00

3 464 Mo I 220

4 2984 Mo I 131

B 22846 Mo 1 210

6 33300 —

7 208 Mo 7 254

Obr. 6.23: Dialogové okno Palette manager

5.

6.

Po vybéru barvy je dostupné tlacitko Change. Stisknéte toto tlacitko a zobrazi se okno
Target Color. V okn¢ je nastavena posledni vybrand barva a to byla zelena.

Stisknéte bilé tlacitko v tabulce barev (Index 7). Bila je barva pozadi a zménou zelené
barvy na bilou je zelend barva odstranéna. VSimnéte si, Ze detaily pravé provadéného
vybéru jsou ve stavovém fadku pod tlacitky barev.

LA Target Color

Palette:

Current W

ENEEN [(eEEEN

Obr. 6.24: Zména barev

7.

8.

0.

10.

Stisknéte OK pro ndvrat do dialogu Palette Manager. Zelené tlaCitko se zméni na bilé
podle provedené predchozi zmény.

Posunte dialogové okno mimo mapu a stisknéte Apply. Prvky zelené vegetace se zmeéni
na bilou.

Dile odstranime dvé€ barvy (fialovou a ¢ervenou) zdroven kombinaci té€chto barev. Tuto
barvu ma méfitko v rohu. Vyberte prvni ¢ervenou barvu stiskem tlacitka barvy a podrzte
klavesu CTRL a stisknéte druhé tlacitko fialové barvy. Nyni je dostupné vpravo tlacitko
Combine. V seznamu barev jsou zvyraznény dvé barvy.

Nastavime pro tyto dvé barvy spole¢nou cilovou barvu opét na bilou.
Isolace vrstevnic
Pro vektorizaci vrstevnic je vhodné nejprve nastavit vSechny barvy na barvu pozadi

a ponechat ve vykresu pouze hnédé vrstevnice. Ndsledné se pfevede vykres na cernobily.
Posledni operaci je pouZziti nastroje VContour pro vektorizaci vrstevnic na vektor.
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11. Zvolte z menu Image - Image Processing > Palette Manager pro zobrazeni (piikaz
IPAL).

12. Vyberte hnédou barvu vrstevnic ve vykresu.

13. Po stisku pravého tlacitka mySi na hnédé barvé vyberte volbu Invert Selection. Jsou
vybrany vSechny ostatni barvy, kromé hnédych barev.

Index ¢ Frequency Tranzparency Color Fed
1] 196 Mo I 102
1 536 Mo I
2 2984 Ma b EE
3 (—

4 134910 Change... —

] 1] I
B 1] Set Transparency I
7 1] I
a 1] Clear Selection T
3 1] Invert Selection I
0 1] I

Obr. 6.25: Inverze vybéru barev

14. Stisknéte tlacitko Combine a vSechny barvy nastavte na cilovou barvu pozadi a to bilou.
15. Ve vykresu jsou nyni zobrazeny pouze vrstevnice.

16. Na zdvér miZzeme provést kompresi palety stiskem tlacitka Compress.

17. Nyni vykres miiZeme uloZit do ¢ernobilé barvy a provést vektorizaci.
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7. Vektorizace

V této kapitole si vyzkousSite nastroje programu Raster Design ur¢ené ke konverzi rastrovych dat
na vektorova. Také se naucite, jak vyuzit volby a jednotlivé zdloZky Raster Designu pro kontrolu
kresby vektorovych objekti a pro zdkladni spriavu vrstev. Ve cviCenich jsou vytvareny
nasledujici typy vektorovych objekti:

* Linie

» KruZnice

= Vicetddkovy text

= Jednotadkovy text

= 2D polylinie

= 2D polylinie s nadmoiskou vyskou (vrstevnice)

= 3D polylinie

Poznamka: Pro konverzi rastru mohou byt pouZity jen bitonalni obrazky.

7.1. Nastaveni voleb a tvorba zakladnich vektorovych objektt

Zakladnim krokem pro vyuZziti vektorizacnich ndstrojii je spravné nastaveni voleb v dialogovém
okn¢ Raster Design Options a osvojeni si postupti pfi konverzi zdkladnich rastrovych objektl na
vektorové prvky (linie, oblouky, kruZnice, mnohothelniky a polylinie).

Nastaveni vektoriza¢nich ndstroji jsou obsaZena na tfech zdloZkach dialogového okna Raster
Design Options: Raster Entity Detection, VTools General a VTools Follower.

Ptred zapocetim tohoto cviCeni se ujistéte, zda nastaveni v Raster Design Options odpovidaji
nastaveni popsanému v kapitole 1.

1. Z adresare \Tutorial6 oteviete soubor VTools_02.dwg.
Spusteni dialogového okna Raster Design Options

2. Pro spusténi dialogového okna Raster Design Options kliknéte na Image - Options.

. Na zéloZce Raster Entity Detection nastavte volbu Max Jump Length na 20.

Toto nastaveni urCuje maximalni délku mezery, kterou bude Raster Design tolerovat pfi
sledovani rastrové polylinie. Toho lze vyuZit k pieskoceni popist vloZenych do linie nebo
pro piekreslovani nespojitych linii, napt. ¢arkovanych linii.

4. Na zédloZce VTools General se ujistéte, Ze Removal Metod je nastavena na REM.

Tato volba vymaze podkladovy rastr, zatimco zachova piicné prochdzejici rastrova data.
Pro kompletni odstranéni vSech rastrovych dat pod novymi prvky lze pouZzit volbu Rub.

5. Kliknéte na volbu Round Values, kliknéte na Specified Precision a nastavte Length na
0,01.

Toto nastaveni potlaci béhem tvorby vektorti s pouZzitim jednordzovych voleb
vektorizacnich néstroji vychozi nastaveni pfesnosti pro vzdalenosti.

6. Na zdloZce VTools Follower zvolte End Current Polyline If Closed Loop Detected.
Tato volba zplisobi, Ze nova vektorova polylinie bude ukoncena, pokud bude v blizkosti
nalezena hranice nebo smycka.

7. Kliknutim na OK zavfete dialogové okno Raster Design Options.

(98]
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PouZiti jednordzové volby pro konverzi rastrové kruZnice na vektor

8. Pro vytvofeni nové kruznice zvolte menu Image - Vectorization Tools = Circle.
9. Kliknutim vytvoite bod kdekoli na hranici kruZnice.

Obr. 7.1: Vybér bodu na kruznici
Ovéreni viastnosti kruZnice

10. Zadejte r pro zadani nového poloméru kruznice a napiste hodnotu 1,75. To zplsobi, Ze
nova vektorova kruZnice se zvetsi na zadany rozmér (pramér 3,5).

11. Stisknéte Enter pro ukonceni pifikazu. Tento pifikaz odstranil rastrovd data pod novou
kruznici, ale zachoval protinajici se rastrové linie urcujici rozmer.

Obr. 7.2: Vektorova kruZnice nahradila ptivodni rastrovou

Nastaveni prichyceni k rastru

12. Pro nastaveni pfichycovani k rastru zvolte Image - Raster Snap.

13. Vyberte Raster Snap On a pak kliknéte na Clear All, ¢imZ aktivujete pfichycovani
rastru a vymazete vychozi nastaveni. Nastroj pro pfichyceni rastru vybird body v rastrové
geometrii stejnym zpuisobem, jako OSNAP vybird body ve vektorové geometrii.

14. Zvolte Corner, pak kliknéte na OK. Takto nastavite ndstroj pro pfichyceni rastru na
vybér roht, kde se spojuji dve rastrové linie.
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Konverze rastrové linie na vektor s pouZitim dvou bodii

15. Pro vytvofeni nové linie zvolte z menu Image - Vectorization Tools = Line.
16. Zadejte 2p pro vykresleni linie pomoci dvou bodli a vyberte dolni levy roh zdkladny
soucastky, pak dolni pravy roh.

)

Obr. 7.3: Vybér dvou bodu, mezi kterymi bude vykreslena linie

Prezkouseni viastnosti linie

17. Stisknéte 1 (Length) pro zménu délky linie a zadejte jako novou délku hodnotu 13,3. To
zpusobi, Ze nova vektorova linie se zvétsi na uvedeny rozmer.

18. Stisknéte a (Angle) pro zménu sméru linie a zadejte jako novy uhel hodnotu 0. To
zpusobi, Ze nova vektorova linie bude ortogondlni (kolma).

19. Zmacknéte Enter pro ukonceni piikazu, ¢imz se odstrani rastrovd informace pod novou
linii.

Obr. 7.4: Vysledné nahrazeni rastrové linie vektorem

7.2. Nahrazeni rastrového textu

Velmi casto, kdyZ chcete vyuZit naskenovanych planti jako soucdsti pldnovaci dokumentace,
musite zménit nebo zaktualizovat text. V tomto cviceni se naucite jak nahradit vicetrddkovy text —
odstavec (napf. konstruk¢éni pozndmky) nebo jeden fadek textu vektorovou verzi.
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Pred zapocetim tohoto cviCeni se ujistéte, zda nastaveni v Raster Design Options odpovidaji
nastaveni popsanému v kapitole 1.

1.

Z. adresare \Tutorial6 oteviete soubor VTools_03.dwg.
Vypnuti ndstroje pro prichyceni rastru

Zvolte Image = Raster Snap a zruste zaskrtnuti v poli Raster Snap On, stisknéte OK.
Diky tomuto muze byt v obrazu vybran jakykoli bod. Pro pfepnuti Raster Snap muzete
pouzit i kldvesovou zkratku Ctrl + F3.

Prevedeni rastrovych pozndmek na vicerddkovy text

Pro vytvofeni nového opraveného bloku textu zvolte menu Image -> Vectorization
Tools > Multiline Text.

Pro zapoceti tvorby boxu vyberte bod na hornim levém rohu existujici poznamky
a stisknéte Enter pro potvrzeni nulového uhlu rotace.

Pro urceni oblasti, kterd bude pievedena na vice fadkovy text, vytvorte tdhnutim mysi
okno okolo né¢kolika existujicich fadka textu.

Do ramecku vice fadkového textu vepiSte ndhradni text a na list¢ Formatovani textu
kliknéte na OK.

Pro vytvoteni vybérového okna slouziciho k vymezeni ¢asti rastru, kterd bude odstranéna
z pozadi nového textu, vyberte dva body mimo oblast nového textu. Cést podkladového
rastru, kterd bude odstranéna, je zvyraznéna. Pokud byla zvolena Spatnd oblast, mlizete
stisknout r (Repick) a vybrat novou oblast.

WOTE 2 UATCHES™
GANI BETPODLOGKED.

SOBOXUVENTHLATEDVIN
SCPLACES,

Obr. 7.5: Vybrana ¢ast ptivodniho textu, ktery je nahrazen vektorovym textem

Stisknéte Enter pro odstranéni rastru a dokonceni piikazu.

Obr. 7.6: Vektorovy text, ktery ztistal po odstranéni rastru z pozadi

Poznamka: Pokud potiebujete editovat vektorovy text, vyberte jej, pak kliknéte pravym
tlacitkem mysi a zvolte MText Edit.
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Prevedeni rastrového popisu na jednorddkovy text

V nékolika nésledujicich krocich opravite problém zarovnani druhého tddku v odstavci
jeho nahrazenim za jednofadkovy text.

9. Pro vytvofeni nového textu zvolte menu Image - Vectorization Tools > Text.

10. Vyberte bod k oznaeni dolniho levého rohu vklddaného textového pole (mél by byt na
linii zarovnani ostatnich radkia).

CONCENTRIC

“KNOCKOUTS FOR 125
“OR 1,50 DIA. QUTPUT
CONDUIT.

Obr. 7.7: Misto vybéru oééteénﬂlo bodu pro novy jednotrddkovy text

11. V dialogovém okné VText Edit napiSte nahrazujici text.
Pro odstranéni rastrového textu z pozadi postupujte jako v bodé 7.

KNOCKOLUTS FOR | 125
OR 1.50 DIA. OUTPUT
CONDUIT.

Obr. 7.8: Novy vektorovy text a vybrana oblast rastru k odstranéni

12. Pro odstranéni rastru zadejte Enter a pro dokonceni ptikazu stisknéte Enter podruhé.

CONMCENTRIC

OR 1.50 DIA. QUTPUT
CONDUIT.

Obr. 7.9: Vysledek zarovnani textu

7.3. Konverze rastrovych polylinii na 2D polylinie

Polylinie mohou piedstavovat hranice, které jsou uzavieny nebo cesty, jejichz zakonceni je
oteviené. Raster Design umi automaticky sledovat a prekreslovat vybranou rastrovou trasu az do
vami ur¢eného pevného bodu. Takovymto bodem je nejCastéji prunik linii, koncovy bod nebo
misto preruSeni liniové geometrie.

V tomto cviceni se naucite pracovat s dalsim piikazem, ktery automaticky sleduje a prekresluje
rastrovou linii.
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Ptred zapocetim tohoto cviCeni se ujistéte, zda nastaveni v Raster Design Options odpovidaji
nastaveni popsanému v kapitole 1 a prvnim cviceni této kapitoly o vektorizaci.

1.

Z adresate \Tutorial6 oteviete vykres VTools_04.dwg.
Ujistéte se, ze je viditelna lista Raster Design Quick Bar. Pokud ne, zvolte Image =
Toggle Quick Bar. Na této listé zruste vybér tlaCitka Stop at Raster Intersections

Konverze rastrovych polylinii

Pro vytvoteni nové polylinie zvolte menu Image = Vectorization Tools > Polyline
Follower.
Vyberte bod na okraji zakonceni slepé ulice.

Obr. 7.10: Vybér bodu na rastrové linii

Dvakrit stisknéte Enter, poprvé pro vykresleni polylinie a pak pro odstranéni rastru na
pozadi nového vektoru.

Obr. 7.11: Zvektorizované zakonceni slepé ulice po odstranéni rastru
Konverze uzaviené rastrové polylinie

Na list¢ Raster Design Quick Bar zruste vybér tlacitka Stop at Raster
Intersections. Tato volba vdm umoZni vést novy vektor ddle, i kdyZ dosdhne
né¢jakého protnuti.

Pro vytvoteni nové polylinie zvolte menu Image = Vectorization Tools > Polyline
Follower a zvolte bod na parcelni ¢are (hranici) mezi parcelami (7) a (8).
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s V2N

Obr. 7.12: Urceni bodu na parcelni ¢afe (mezi parcelami 7 a 8)

Kdyz néastrojem Polyline Follower dosdhnete konce parcelni Cary, stisknéte d
(Direction) a k urCeni dal§iho sméru vykresleni trasy polylinie zvolte bod na hlavni
parcelni cafe (podél parcely 8). Volba sméru (Direction) je typicky vyuZivdna v bodu
rozhodovéni.

Obr. 7.13: Urceni nového sméru vektorové linie pomoci oznaceni dal§tho bodu

Kdyz nastrojem Polyline Follower dosdhnete dalSiho priseciku mezi hlavni parcelni
¢arou a preruSovanou parcelni Carou, stisknéte opét d. Kurceni sméru dalSiho
pokracovani polylinie podél parcely (8) zvolte bod v blizkosti pocatku pierusované
parcelni Cary.

Obr. 7.14: Urceni sméru vektoru oznacenim bodu na pierusované care
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10. KdyZ néstrojem Polyline Follower dosdhnete hrany slepé ulice, stisknéte v (Vector) a
kliknéte na hranu slepé ulice, ¢imZ urcite trasu nasledovani po vektorové linii. Pokud
se totiZ linie nebo hranice piekryvaji, umozni vdm volba Vector sledovat vektorovou
polylinii.

11. Kdyz jste vybidnuti, vyberte pocate¢ni a koncovy bod pravé vytvorené polyliniové
kiivky, aby mohl byt polygon uzavien. Tyto body urcuji také smér a délku vektorové
polylinie. Pro tento vybér bodl byl aktivovan nastroj AutoCAD Endpoint OSNAP.

Obr. 7.15: Vybér bodi k uzavteni polylinie

12. Stisknéte ¢ (Close) pro uzavieni nové polylinie a odstranéni rastru z pozadi nového
vektoru. Poté stisknéte dvakrat Enter pro ukonceni piikazu.

7 Y2z

Obr. 7.16: Parcelni ¢ara pro parcelu 8 byla konvertovéna do jedné polylinie

7.4. Vyuziti nabidek dynamického vstupu (Dynamic Input)

Néstroj Dynamic Input poskytuje dynamicky se objevujici nabidky pro zadani délky linie, dhlu a
voleb piikazii v misté kurzoru. Cviceni se vénuje nastaveni voleb ndstroje Dynamic Input a jejich
vyuZziti pti vektorizaci ¢asti ulicni sité z vykresu parcel. V tomto cviCeni se tedy naucite, jak
vektorizovat s vysokou piesnosti liniovy vykres s pouZzitim nabidek AutoCADu pro dynamicky
vstup (Dynamic Input).
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1.
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10.

11.

Konfigurace nastaveni ndstroje Dynamic Input a vektorizace liniového vykresu

Z adresate \Tutorial6 oteviete vykres VTools_Dyn.dwg.

Obr. 7.17: Situace uliéni sité vyuZité ve cviceni
Natavent ndstroju pred vektorizaci hranic ulicni sité

Do piikazového Fadku napiste pitkaz MOZNOSTI pro otevieni dialogového okna
Moznosti. Na zdloZce Zobrazeni, v ¢asti Prvky okna, vyberte Zobrazit popisky
nastroju pri najeti mysSi. Na zdloZce Kresleni, v ¢asti Nastaveni automatického
uchopeni, vyberte Zobrazit napovédu a zaviete toto dialogové okno.

Do ptikazového fadku napiste piikaz VNASTAYV.

V dialogovém okn¢ Nastaveni Kresleni, na zdloZce Dynamické zadani, vyberte
vSechny tii volby pro zpiistupnéni néstroji Zadani ukazatele, Zadani kéty a
Dynamické vyzvy.

V ¢asti Zadani ukazatele vyberte Nastaveni, aby se vam zobrazilo dialogové okno
Nastaveni vstupu ukazatele. Zde, v ¢asti Format, vyberte Polarni format a
Absolutni souradnice. V casti Viditelnost vyberte Vidy, i mimo piikaz. Pro
uzavteni dialogového okna kliknéte na OK.

Na zéloZce Dynamické zaddni, v ¢asti Zadani koty kliknéte na Nastaveni, aby se vam
zobrazilo dialogové okno Nastaveni zadani két. Kliknéte na Zobrazit najednou
nasledujici vstupni pole két a vyberte Vysledna kéta, Absolutni thel a Polomér
oblouku. Pro uzavieni dialogového okna kliknéte na OK.

V dialogovém okné Dynamické zadani kliknéte na Vzhled nazvi tladitek kresleni.

V dialogovém okn¢ Vzhled nazvi tlacitek vyberte Barvy.

V dialogovém okné¢ Barvy okna Kreslici oblasti, v ¢asti Kontext, vyberte 2D
modelovy prostor. V casti Prvek rozhrani kliknéte na Nitkové kiize, v Casti Barva
vyberte naptiklad zelenou barvu, kterd dobfe kontrastuje s bilymi liniemi v obrazku.
Stisknéte Pouzit a zaviit a v dialogovém okné Vzhled nazva tlacitek kliknéte na OK.
V dialogovém okné¢ Nastaveni kresleni, na zaloZce Uchopeni objektu, vyberte
Uchopeni objektu Ano, v ¢asti Rezimy uchopovani objekti vyberte Koncovy a
Prisedik.

V dialogovém okné Nastaveni kresleni, na zdloZzce Raster Snap, vyberte Raster
Snap On. V ¢asti Raster Snap Modes vyberte Center, End a Corner, v Casti
Preferences vyberte Show Aperture a Snap. Pro uzavfeni dialogového okna kliknéte
na OK.
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12.
13.

14.

15.

16.

Vektorizace hranic ulicni sité

Nyni jste piipraveni vektorizovat linie. Nasledujici instrukce vyuZivaji k urceni
orientace svétové strany, napi. horni Cast obrdzku je severni. Zaénéte slevym
(zdpadnim) rohem Elmhurst Avenue.

Zvolte menu Image - Vectorization Tools = Line nebo zadejte piikaz vline.
Presuiite kurzor na zdpadni hranu Elmhurst Avenue a pfichytnéte se ke stiedu rastrové
linie. Pfi potvrzeni byste méli vidét symbol ndstroje Raster Snap a Raster Center
tooltip. Pro zvektorizovani linie kliknéte. Nastroj Tooltips ukazuje délku linie a thel
(252 stupiitr).

Obr. 7.18: Prichyceni k rastrové linii se zobrazenym néstrojem Raster Center

Pro vektorizaci linie kliknéte pravym tlacitkem mysi a stisknéte Enter. Poté presunte
kurzor na severovychodni stranu Elmhurst Avenue, pfichytnéte se ke stiedu této linie
a pak kliknéte.

Pro vektorizaci linie opét kliknéte pravym tlacitkem mysSi a stisknéte Enter, pak
ukoncete prikaz kliknutim pravym tlac¢itkem mysi a volbou Cancel.

Nastroj Tooltips vam ukazuje, Ze dhel (smér) této linie je také 252 stupni. Existence
téchto dvou paralelnich linii poskytuje dobry zdklad pro vektorizaci zakonceni slepé
ulice.

Zvolte menu Image - Vectorization Tools = Arc nebo napiste piikaz varc.

Tooltip ,,Specify one-pick point or... obsahuje rozbalovaci menu. Pokud na
kldvesnici stisknete jedenkrat Sipku doll, toto menu se rozbali a muiZete vidét dvé
dalsi volby, Center a 3p. Dalsim stisknutim Sipky dol se vybere a oznaci Cernou
znackou prvni volba. Pro vybér volby miiZete v tomto piipad¢ pouZit Sipek nahoru a
dold, volbu miiZete také vybrat kurzorem nebo pravym kliknutim mysi a vybérem
volby z menu ikony.

Specify one-pick point or [

——
#3pP . T

Obr. 7.19: Zobrazeni dynamické nabidky Vob pfo tvorbu obouku
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17.

18.

19.
20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Vyberte volbu 3p a pak, jak jste vyzvéni, vyberte po¢itecni bod. Pro vybér konce
prvni zvektorizované linie pouZijte Object Snap marker ve tvaru ¢tverecku.
Vyberte dal$i bod na oblouku, pak vyberte tfeti bod na dalSim rohu ulice. Opét
vyuZzijte Object Snap marker a nakonec stisknéte Enter pro ukonceni piikazu.

V né¢kolika nasledujicich krocich budete vektorizovat obdélnik ohrani¢eny Elmhurst,
Highland, Northside a Elm Place.

Zvolte menu Image - Vectorization Tools - Rectangle. Nebo napiSte vrect.
Kliknéte na severni roh mnohothelniku, kde se spojuje Elmhurst a Northside a kurzor
presuiite kousek na jihozdpad podél vychodni strany Elmhurst Ave.

Vsimnéte si, Ze je podsvicena nabidka pro zaddni thlu. V tomto stavu muZete urcit
smér linie zaddnim c¢iselné hodnoty thlu. Zadejte tedy 252, coZ je uhel, ktery byl
pouZit pro pfedchozi hrany Elmhurst Ave.

Pro urceni druhého rohového bodu kliknéte na diagondlné¢ umistény roh, kde se
setkdva Highland a Elm Place.

Stisknéte pravé tlacitko mysi a zvolte Enter, pak stisknéte pravé tlacitko mysi a zvolte
Cancel pro ukonceni piikazu.

Véimnéte si, ie vychodni a zdpadni roh 0bdélnﬂ<u nesouhlasi s rohy v rastru.
presné kopirovat rastrové linie nebo zachovat vektorové linie paralelm

V piipadé rozhodnuti presné sledovat rastrové linii zvolte nejprve menu Upravy =
Zpét a tento piikaz vykonejte tolikrat, nez vratite zpét piikaz vrect. Pak pouZijte
nastroj pro vektorizaci polylinii (vpline) s volbou 2p, pomoci které zvektorizujete
linie kliknutim na vSechny rohy mnohouhelniku. Pro zajisténi napojeni pocatecniho a
koncového bodu pouZzijte ndstroj Object Snap marker.

V dalSich krocich pouZijete néstroj vektorizace polylinii pro vektorizaci Northside.
Zvolte menu Image > Vectorization Tools - Polyline nebo zadejte vpline a
vyberte volbu 2p.

Kliknéte na konec vektorové linie v rohu Elmhurst a Northside a kurzor piesuiite
kousek vychodné podél Northside. VSimnéte si, Ze kdyZ se objevi dvé vyzvy pro
zadani ¢iselné hodnoty, napft. thlu a délky, jedna z nich je podsvicena, coZ znamena,
Ze zde muZete zadat ¢iselnou hodnotu.

Obr. 7. 20 Soucasne zobraze { dvou vyzev pro dynamické zadani dhlu a délky

Stisknéte nékolikrat klavesu Tab a vyzkousSejte si pfepindni podsviceni z dhlu na
délku a naopak. Nakonec zlstante na nabidce pro dhel a napiste 342, coz je 90 stupiiti
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7.5.

od sméru Elmhurst (252 stupiiti). Pak stisknéte Tab pro pfepnuti podsviceni na
hodnotu délky. Nyni je uhel nastaven na 342.

27. Posunite kurzor vychodné na roh Oak Place, kliknéte na rastrovou hranu ulice, pak
sledujte tuto hranu severovychodné smérem k zakonceni slepé ulice.

28. V mist¢ nabidky Raster Corner jednou kliknéte, abyste oznacili koncovy bod. Pak
kliknéte pravym tlacitkem mysi a zvolte Enter. Tim jste ukoncili vSechny kroky
tohoto cviceni s vyuzitim vektorizacnich piikazy a nabidek Dynamic Input.

Dalsi procviceni: Pokracujte ve vektorizaci dalSich hran ulic z rastrového podkladu,
béhem niZ se miiZete rozhodovat, zda vyuzijete zablokovani sméru linie nebo budete
daslednéji sledovat rastrové linie. Po zvektorizovani obou stran Oak Place pouZijte piikaz
Copy With Base Point a zkopirujte konec slepé ulice z ElImhurst na Oak Place. Pomoci
jednoho z koncovych bodil oblouku zvoleného jako zdkladni bod a nistroje Object Snap
pfipojte tento oblouk pfesné na jeden roh ulice.

Prace s oddélenymi tabulkami (Separation Tables)

NP

Vrstva pro ukldddni novych vektorti miiZe byt urcena a pfifazena napf. podle $itky rastrové linie
nebo typu linie (souvisld x nesouvisld). Tyto urceni vrstev je obecné pouzivano pro zédkladni
vektorové objekty, napf. linie a kruznice a polyliniové vektor. Pokud konvertujete text nebo
vrstevnice, mohou byt pouzity dalsi typy pfifazeni vrstvy.

V tomto cvifeni se tedy naucite, jak vyuZzit pii konverzi rastrovych linii na vektor jednotlivé

1.

//////

Z adresate \Tutorial6 oteviete soubor VTools_05.dwg.
Nastaveni listy Raster Design Quick Bar

Ujistéte se, Ze je viditelnd lista Raster Design Quick Bar. Pokud ne, zvolte Image >
Toggle Quick Bar.

Raster Design Quick Bar
M=+

Obr. 7.21: Nastrojova liSta Raster Design Quick Bar

. Na listé Raster Design Quick Bar zruste vybér tlacitka Stop at Raster Intersections

+

Zmeéna nastaventi detekce rastrovych objektu

Pro zobrazeni dialogového okna Raster Design Options zvolte Image - Options. Zde
kliknéte na zalozku Raster Entity Detection a nastavte volbu Max Jump Length na 70.
Toto nastaveni urcuje maximalni velikost (délku) mezery, kterou bude Raster Design
tolerovat pii prekreslovani rastrové polylinie. Toho miiZe byt vyuZito k pfeskoceni popisu
vlozeného do linie nebo pfti prekreslovani nespojité linie (napt. prerusované linie). Délka
je uddvéana v pixlech a mize byt urena i na obrazovce s pouZitim tlacitka Pick.
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10.

11.

12.

13.

14.

Zmeénte volbu Max Dash Length na 50 a Max Blank Length na 20. Toto nastaveni
urCuje, jakym zplsobem Raster Design detekuje piitomnost pieruSovaného nebo
nesouvislého typu linie.

Zmeéna nastaveni trideni vektori

Kliknéte na zdlozku VTools General a pak pro zobrazeni dialogového okna Vector
Separation Options zvolte Vector Separation.

Na zédloZce General vyberte Override Width Table For Non-continuous Entities.
V seznamu vrstev zménte Layer (vrstvu) na pomocnou linii. Diky tomuto nastaveni
budou linie rozpoznané jako nesouvislé pfemistény do vrstvy pomocnych linii.

Priddni zaznamu do tabulky Sirek

Vyberte volbu Use Width Table.

Toto nastaveni vam umozn{ pfifadit vrstvy na zaklade Sitky linif (v pixlech) v rastrovém
vykresu. Pii pouziti vektorizaCnich néstroji je Sitka vybraného rastru porovnana
s tabulkou $ifek a na zdkladé€ tohoto nastaveni je vybrana vrstva, do které bude nasledné
uloZen vektorovy prvek vznikly digitalizaci.

Zvolte Insert Below pro pfidani dalsi itky. Poté kliknéte na Query Width a vyberte bod

na technické siti (potrubi) k urceni jeho Sitky v pixlech.

Obr. 7.22: Vybér bodu na technické siti pro urcent Sitky linie

Zvolte OK pro ukonceni dialogového okna Entity Width Information. Ve Width Table
jednou kliknéte na novou §itku (pro jeji aktivaci) a pak kliknéte na Maximum a zméiite
jejna4.

Pro aktivaci nové §itky na ni znovu kliknéte a pak zvolte Layer setting. Ke zmén¢ vrstvy
na s-util, do které se budou uklddat tenké rastrové linie, vyuZijte seznam.

Pro pfidani dalsi hodnoty Sitky zvolte Insert Below. Tato novd hodnota je zaddvdna pro
akceptovani SirSich linii.

Pro aktivaci nové Sitky na ni kliknéte, zvolte Layer setting a zménte vrstvu na
*PROMPT*, stisknéte Enter. Pokud ve vykresu narazite na silnou rastrovou linii, toto
nastaveni pak pfiméje vektorizacni ndstroje nabidnout vam odpovidajici vrstvu. Tato
volba je uzitecnd, pokud méte v rastrovém souboru vice odliSnych typu linii avSak
s podobnym vzhledem, a proto by ve vektorovém souboru mély byt oddéleny v raznych
vrstvach.

Zvolte OK pro ukonceni dialogového okna Vector Separation Options a znovu kliknéte
na OK, abyste ukonc¢ili dialogové okno Raster Design Options.
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Konverze prerusované rastrové linie na vektor

15. Pro vytvofeni nové polylinie zvolte menu Image - Vectorization Tools - Polyline
Follower. Abyste mohli konvertovat pfechodovou lini na polylinii, kliknéte na jeji dolni
levy konec a tim se celd linie zvyrazni. Po stisknuti Enter bude nova polylinie umisténa
do vrstvy pomocnych linii.

16. Dalsim stisknutim Enter ukoncite ptikaz a nova polylinie se zobrazi zelenou barvou, ktera
je této vrstve pfifazena.

Konverze rastrové linie s ménici se Sirkou na vekor

17. Pro vytvofeni dals$i nové polylinie zvolte menu Image -> Vectorization Tools ->
Polyline Follower. Kliknéte na levy konec technické sité uvnitt to¢ny slepé ulice, abyste
ji mohli zacit konvertovat na polylinii.

18. Ke schvaleni polylinie stisknéte Enter a mtzete pokracovat v dalsi digitalizaci. Tato nova
polylinie bude podle své Sitky umisténa do vrstvy s-util (vrstva technickych siti).

Obr. 7.24: Zvektorizovana prerusovand linie umisténa do vrstvy pomocnych linii (dole) a
oznaceni nového bodu pro vektorizaci linie technické sité (nahote)

19. Kliknéte na spodni konec hrany kratké hlavni silnice. AZ bude nastrojem Polyline
follower dosazeno konce této linie, stisknéte Enter pro jeji ukonceni. Z dialogového okna
Select Layer vyberte vrstvu ulic a pak zvolte OK. Stisknutim Enter ukoncete piikaz.
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Obr. 7.25: OznaCeni hrany hlavni silnice pro ndaslednou vektorizaci (dole) a
zvektorizovand linie, kterd byla podle své Sitky pfifazena do vrstvy technickych siti
(vlevo nahote)

20. Z nabidky Raster Design Quick Bar vyberte volbu Stop At Vector Intersections I .

21.Pro vytvofeni nové line pouZijte jednordzovou volbu, zvolte menu Image ->
Vectorization Tools = Line. Nakreslete linii mezi parcelou 74 a 75 a tuto oblast si
priblizte.

P

Obr. 7.26: Bod na parcelni ¢afe urcujici linii, ktera bude prevedena na vektor

22. Pokud je k dispozici vyberte pro novou linii vrstvu parcelnich €ar a stisknéte Enter pro
ukonceni piikazu. Zarovei je odstranéna rastrova informace pod novou linii.
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Obr. 7.27: Vykres po tom, co byly rtzné typy linii pievedeny a umistény do
odpovidajicich vrstev

7.6. Tvorba vrstevnic z naskenovanych topografickych map

Rastrové vrstevnice muzete prevést na vektorové polylinie s nadmotskou vyskou pouzitim ti{
riznych nastaveni: kontrolovaného stanovovani nadmoiské vysky, spravy vrstev
arozhodovaciho bodového rezimu. Vyskové trovné mohou piedstavovat vlastni nadmoiskou
vySku nebo 1 dalsi atributy, napf. teplotu nebo hustotu obyvatelstva. V tomto cviceni se naucite
pracovat s nastroji pro prevod rastrovych vrstevnic na vektorové polylinie s ur¢enou nadmotskou
vyskou.

1. Z adresére \Tutorial6 oteviete vykres VTools_06.dwg.
Nastaveni dialogového okna Raster Design Options

2. Pro zobrazeni dialogového okna Raster Design Options zvolte Image = Options.

Vyberte zdloZku Raster Entity Detection a zménte volbu Max Jump Length na §, coz

ur¢uje maximalni velikost mezery, kterou bude Raster Design tolerovat pfi prekreslovani

rastrové polylinie. Toto nastaveni se Casto pouziva pii kresb¢ pies popisy umisténé uvniti
linie nebo pii prekreslovani nesouvislych linii jako napiiklad preruSovanych linii.

Velikost mezery je urCena v pixlech a mizeme ji definovat pfimo na obrazovce tlac¢itkem

Pick. Vtomto pfipadé¢ je délka skoku nastavena pouze na 5, takZe ndstroj pro

prekreslovani nebude automaticky kreslit i pfes popisy vrstevnic.

4. Zvolte zdlozZku VTools General a v ¢isti Contour Settings zméiite Elevation na Prompt
a nastavte Elevation Interval na 20. toto nastaveni urcuje vychozi hodnoty nadmotské
vySky zobrazované pro jednotlivé vrstevnice tak, jak jsou postupné konvertovany.

5. Zvolte zadlozku VTools General a kliknéte na Vector Separation pro zobrazeni
dialogového okna Vector Separation Options. V tomto dialogovém okné zvolte zdloZku
Contour a zkontrolujte, zda je vybrdna volba Separate Contours By Elevation. Pomoci
tohoto nastaveni pfifazuje program jednotlivé vrstevnice do pfisluSnych vrstev na zakladé
jejich hodnoty nadmotské vysky.

e
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6. V casti Minor nastavte Interval na 20 a Layer na contour2(. V ¢asti Major nastavte
Interval na 100 a Layer na contour100. Pro Minor i Major polylinie nastavte Polyline
Width na Actual. Diky tomuto nastaveni budou vSechny vrstevnice s nadmoiskou vyskou
délitelnou 100 automaticky umistény do vrstvy conrourlO0 a vSechny vrstevnice
s nadmotskou vySkou délitelnou 20, ale ne 100, umistény do vrstvy contour20. VSechny
polylinie budou kopirovat §itku odpovidajicich ptivodnich rastrovych linif.

7. Stisknéte OK pro ukonceni dialogového okna Vector Separation Options a znovu

stisknéte OK pro ukonceni dialogového okna Raster Design Options.

Tvorba vrstevnic z rastrovych dat

8. Pro tvorbu vrstevnic zvolte menu Image = Vectorization Tools = Contour Follower a
oznacte bod v horni poloving vrstevnice s hodnotou 7200.

9. AZ dosédhne nastroj pro piekreslovani preruseni linie, kde je umistén popis, ru¢né pridejte
jeden nebo dva body pfes tento popis a pak kliknéte na linii vrstevnice na druhé strané
popisu.

> e y
Obr. 7.29: Ruéni vedeni

- .
linie vrstevnice pies popis
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10. Stisknéte o (Continue) pro pokracovani v prekreslovani vrstevnice az do konce. Poté
stisknéte Enter a ukoncete tak proces piekreslovani.

11. Nadmoitskou vySku nové vrstevnice nastavte zadanim hodnoty 7200. Nova vrstevnice je
umisténa do vrstvy contour100 a Sitka polylinie je nastavena tak, Zze odpovidd pivodnim
rastrovym datiim.

12. Kliknéte na vrstevnici 7220 nalevo od 7200. Cela vstupni vrstevnice bude piekreslena.

Obr. 7.30: Vybér bodu pro vektorizaci dalS$i vrstevnice, zelenou barvou je jiz
zvektorizovana vrstevnice s hodnotou nadmoiské vysky 7200

13. Stisknéte Enter pro ukonceni procesu piekreslovani a znovu stisknéte Enter pro
odsouhlaseni nabizené vychozi nadmoiské vysky 7220 pro novou vrstevnici. Nova

vrstevnice je umisténa do vrstvy contour20 a Sitka polylinie je nastavena tak, Ze odpovida
puvodnim rastrovym datim.

Obr. 7.31: Rozdéleni zvektorizovanych vrstevnic do piisluSnych vrstev podle jejich
hodnoty nadmotské vysky
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7.7. Tvorba 3D profilu z topografickych map

Néstroj pro kresbu 3D polylinii se od ostatnich ndstrojii odliSuje tim, Ze se nepokousi
digitalizovat existujici rastr. Rozhodujicimi zlomovymi body (vertexy) mohou byt pro tento
nastroj kresby bud’ vrcholy na trase, nebo dilezité body v rastru. V kazdém zlomovém bod¢ je
vyZadovana informace o nadmotské vysce. Tu lze ziskat tfemi zpusoby:

— pfimym zaddnim nadmotiské vysky

— zaddnim nadmotské vySky automaticky na zékladé navySeni nebo protnuti
s vektorovymi daty

— interpolaci nadmotské vySky mezi zndmymi body

V tomto cviceni vytvofite vektorovou linii, kterd bude v ur¢itych mistech zalomena a v téchto
mistech ji bude ptidélena nadmotska vyska.

1.

Z adresate \Tutorial6 oteviete vykres VTools_07.dwg.
Nastaveni dialogového okna Raster Design Options

Pro zobrazeni dialogového okna Raster Design Options zvolte Image - Options.
Kliknéte na zdlozku VTools Follower a v ¢asti 3D Polyline Settings zménte Elevation
Interval na 20 a ujistéte se, Ze nejsou vybrany volby Use Raster Impact Points Only a
Ignore Raster Speckles. V mistech protnuti s rastrovou vrstevnici bude diky tomuto
nastaveni pfi tvorbé nové vektorové linie a pfifazovani nadmotské vysky jejim vrcholim
vyuzito jeji vychozi nadmoiskd vySka. V novém 3D profilu budou vyuZity hodnoty vSech
vrcholl a dulezitych rastrovych bodt lezicich na vektorové polylinii.

Kliknéte na OK pro uzavfeni dialogového okna Raster Design Options.

Tvorba 3D profilu

K vytvofeni profilu vodniho toku zvolte z menu Image = Vectorization Tools = 3D
polyline Follower.

Stisknéte v (Vector) pro vyuZziti jiz existujici vektorové 2D polylinie a vyberte tedy tuto
polylinii v blizkosti jejiho pravého konce.

Obr. 7.32: Existujici vektorova 2D polylinie
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7.

\O

11.

12.

Kdyz je kurzor umistén na pravém konci polylinie, ¢ekd na zadani hodnoty nadmotské
vySky. Jako prvni hodnotu nadmotské vysky zadejte 7155. Kurzor se pfesune na dalsi
vertex polylinie.

Zde zadejte i (Interpolate) pro interpolaci nadmotské vysky tohoto vertexu polylinie.

Pro dalsi bod v blizkosti protnuti s rastrovou vrstevnici zadejte nadmotskou vysku 7160.

. U ostatnich vrcholii krom¢ posledniho bodu pouZivejte klavesu i k interpolaci nadmotské

vysky v mistech, kde nejsou Zadnd rastrovd data nebo stisknéte Enter k odsouhlaseni
hodnoty nadmoiské vySky vypocitané programem v mistech, kde dochdzi k protnuti
rastru a vektoru.

Béhem tohoto procesu sledujte piikazovy tadek, kde se objevuji hodnoty nadmoiské
vysky, které budou pouzity. V piipad¢, Ze bude nadmoiskd vyska nulova (ve vertexu
polylinie), méli byste k dopoc€itdni nadmoiské vySky vtomto bod¢ pouZit volbu
interpolace. Pokud je v pfikazovém taddku zobrazena nadmotskd vyska, pfislusny bod je
prisecikem rastru a vektoru a program pouzil k uréeni jeho nadmotské vysky nastaveni
intervalu v Raster Design Options. V kazdém okamziku vSak muzete pfimo zadat vam
znamou hodnotu nadmotské vysky.

Az dosdhnete konce polylinie, zadejte jako nadmoiskou vySku konce profilu hodnotu
7342.

Nyni je ve vrstvé vodniho toku vykreslena 3D polylinie. Pokud budete postupovat podél
této polylinie, miZete vidét, Ze kazdy vertex md nadmoiskou vysku. Mnohé z téchto
vrcholll maji hodnotu nadmoiské vysky zinterpolovanu, zbylé hodnoty jsou hodnoty
nadmoiské vySky ziskané z rastrovych vrstevnic v mistech protnuti.

Obr. 7.33: Vyslednd 3D polylinie s uréenymi hodnotami nadmotské vysky ve vertexech a
prusecicich s rastrovymi liniemi

Vyberte 3D polylinii a zadejte ptikaz VYPIS, ktery zobrazi soufadnice kazdého vertexu,
véetné hodnoty nadmoiské vysky jako Z soutadnice.
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8. Rozpoznavani textu

V této kapitole bude ukdzano automatické rozpoznavani textu ve vykresech. Rozpoznavani textu
se fadi do oblasti umé&lé inteligence. Program na rozpozndvéni textu je dnes ¢asto dodavéan jako
soucast ndakupu skeneru nebo Ize zakoupit jako samostatny program. Zaclenéni funkce
rozpoznavani textu piimo do programu Raster Design ma tu vyhodu, Ze miiZeme zpracovdvat
skenovany vykres komplexné. To znamend nejen zpracovani geometrickych objektl, ale je
mozné provést i prevod a zpracovdni textovych informaci ve vykresu.

Je mozné rozpozndvat tii druhy texti: tiSténé texty, psany text tiskacimi pismeny a text umistény
do tabulky. Pfevod se provadi do jednotddkového nebo vice fadkového textu — objekt MText.

Funkce rozpoznavani textu jsou dostupné z menu Image -> Text recognition nebo
prostiednictvim listy nastroju Text Recognition, kde jsou tfi ikony pro tii zdkladni druhy texti.

FEE
Obr. 8.1: Lista Text Recognition

Pred kazdym spusSténim rozpoznavéni je tfeba nastavit parametry rozpozndvani. Toto se provadi
v dialogovém okn¢ Text Recognition Setup (piikaz IRECSETUP). Zde se nastavi, zda se
rozpoznav4 tiStény nebo psany text, oblast vybéru textu (pravouhelnik, polygon), jazyk, zda se
ma plivodni text smazat apod. UrCité je potéSujici, Ze je k dispozici i Cesky slovnik pro
rozpoznavani textu.

LA Text Recognition Setup g|
It
Text Farmat Dictionaries Recoghize
(%) Machine printed Spelling LUpper caze
() Hand printed Speling language Lower caze
) Casch .’ Mumbers
Selection Shape
® Rectangular AutoCAD custom ENnciizhan
Mizcellaneous
Pal I
O Polygona [ Language Character Set... ]
AutoCAD Qutput
Output Type Tent Height Removal Method
() Teut () Automatic ) Naone
() MText () Style height (#) Fub
pecified height
() Specified heigh
AutoCAD style:

Standard

Werification Dizplay

[eald [dnderline Enable verifier
[] Ikalic
o) (o ) e

Obr. 8.2: Okno Text Recognition Setup
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Poznamka: Nastroj rozpozndvani textu je optimalizovan pro obrazky s rozliSenim 300 dpi.
Jestlize je rozliSeni mensi neZ 150 nebo vétsi nez 400 dpi, miZou byt vysledky rozpoznavani
zhorsit. Obrazek s textem musi byt jen bitondlni. Nelze rozpozndvat barevné obrazky.

8.1. Rozpoznavani tisténého textu

Text v naskenovaném vykrese, ktery byl vytvofen tiskem, byva nejlépe rozpoznavén.
Samoziejm¢e zélezi na kvalité predlohy, typu pisma (patkové, nezlatkové) atd.
Ve cvi¢nych datech produktu jsou k dispozici data v adresafi \Tutorial9.

Rozpozndni ceského tisténého textu

V tomto cviceni nejprve nacteme obrdzek, potom nastavime parametry rozpozndvani, provedeme
opravy rozpozndvani a nakonec vloZime text do vykresu.

1. Otevrete v adresari \Tutorial9 soubor TextRecCZ.dwg.

2. Pro vloZeni neskenovaného obrazku s textem vyberte z menu Image —>Insert. (nebo

piikaz IINSERT).

Z adresate \Tutorial9 vyberte soubor Souradnice WGS.fif.

4. V dialogovém okné& vloZeni vyberte dole v oblasti Options area Quick Insert a Zoom to
Image.

»

Nastaveni parametri rozpozndvdni

5. Pro nastaveni parametrii rozpozndvini v okné Text Recognition Setup vyberte z menu
Image > Text Recognition > Recognize Setup (piikaz IRECSETUP).
6. Nastavte ndsledujici parametry:
e Text Format na Machine Printed.
Selection Shape na Rectangular.
Zaskrtnéte Spelling.
Vyberte Czech v seznamu Spelling Language.
ZaSkrtnéte AutoCAD Custom dictionary.
Klepnéte na Language Character Set a vyberte Czech.
V sekci Recognize vyberte Upper case, Numbers a Punctuation (rozpozniva
interpunkci), ostatni ponechte nezaskrtnuté.
7. V sekci AutoCAD Output vyberte nasledujici nastaveni:
e Output Type je MText.
AutoCAD Style pro typ pisma je Standard.
Text Height je Automatic.
Removal Method na Rub. To znamen4, Ze ptivodni text bude v obrazku smazan.
8. V sekci Verification Display zaskrtéte Bold, Italic a Enable Verifier. Na zavér stisknéte
OK.

Rozpozndvadni jednorddkového textu

9. Vyberte menu Image —>Text Recognition>Recognize Text (piikaz IRECTEXT).
Zakreslete pravodhelnik kolem textu “ZEMEPISNE SOURADNICE WGS84” takto:
vyberte levy horni roh, dale stisknéte Enter pro zadédni uhlu O pro natoceni textu a zadejte
pravy dolni roh.
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s w2z s w2z

10. Otevie se okno Verify Text, kde se v horni ¢asti View pane a v dolni ¢asti Edit pane
objevi rozpoznany text. Kdyz se v dolnim okn€ objevi n&jaké nerozpoznané pismeno
navic, smaZzte jej. Pismena s diakritikou jsou zvyraznéna, nebot’ byl vybran styl Standard,
ktery je zaloZen na anglickém fontu.

LN Verify Text

aaa aq

ZEMEPISNE SOURADNICE WGS84

A | Bru Jeos

ZEMEPISNE SOURADNICE WGS84

>
Change To: v:: Find Mext [ Replace ] I."-‘Add ta Dictionar_l,.l]

AutaCAD style:%Eesk_l,lStyl | Output bo: .MTe:-ct v Justify: .Left ¥

[ Setup... ” Export... ] [ aK ][ Eancel ][ Help ]

Obr. 8.3: Okno Verify Text se zobrazenim vysledku rozpoznani

11. Stisknéte OK a text se vlozi do vykresu jako AutoCAD Mtext.
12. Text v ptivodnim obrdzku je smazan.

Rozpozndvadni odstavce textu

13. Nactéte z adresdre \Tutorial9 novy obrazek ze souboru PopisWGS.tif stejnym postupem
jako v kroku 1 az 4.

14. Oteviete okno nastaveni rozpoznavani Text Recognition Setup.

15. Zaskrtnéte v sekci Input Upper case, Low case, Numbers, Punctuation a
Miscellaneous.

16. V Output section nastavte Output Type na MText a nastavte AutoCAD Style na
CeskyStyl.

17. Zakreslete obdélnik kolem textu stejné jako pii pfedchozim rozpoznavani: levy horni roh,
uhel natoc¢eni 0 a pravy dolni roh.

18. Otevre se Verify Text window a je zobrazen piivodni rastrovy text a rozpoznany text.

19. Nezndmé slovo "mapového", které je zvyraznéno zelené, muzete zatadit do slovniku
volbou Add to Dictionary. Pfisté toto slovo jiZ bude rozpoznano jako zndme.

20. V piipadé€, ze budou nabidnuty moZnosti pro nahrazeni nerozpoznanych slov, stisknéte
Replace. Zadny rozpoznéavaci program nemd 100% tspé&$nost. Rozsifovani uZivatelského
slovniku pti opakovaném rozpozndvani snizi pocet nerozpoznanych slov.

21. Na zéavér stisknéte OK. Text se vlozi do vykresu jako AutoCAD Mtext. Text v pivodnim
obrdzku je smazan. Pfi odpojeni obrdazku z vykresu mizete zménu obrazku ulozit, nebo
tuto zménu zrusit.
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Tip: Vyzkousejte si i rozpoznani pfi vypnuté volbé Rub pro Removal Method .

LA Verify Text @

QA|a s

Zemepisna sifka se odecita na
svislych okrajich mapového ramu.
Stupné zemeépisne Sitky jsou uve-
deny v rozich mapového ramL.

LT

Zemepisna sifka se odemta na
svislych okrajich ma
Stupné zemépisné §irk
deny v rozich mapovéeho

R B ru T e s

¥
£ >

Change Ta: _"_ LFindNe:-ct ][ Replace ] [."—\dclto Dictionar_l,.l]

AutaCAD shyle: Standard v|

’ Sefup...

][ Export...

]

Output bo: .MTe:-:l v

Justify: -Left

Wl

[

1]

l[ Cancel ][

Help

l

Obr. 8.4: Okno Verify Text se zobrazenim vysledku rozpoznani

8.2. Rozpoznavani psaného textu

Obtizn¢jsi je rozpoznani textu, ktery nenf tistény, ale psany rukou. I tento text 1ze rozpoznavat. Je
nutné, aby text byl psany tiskacimi pismeny. UspéSnost rozpozndni je niZsi nez u tisténého textu
a miiZe byt znacné proménliva podle kvality predlohy.

Rozpozndni ceského psaného textu

V tomto cvi¢eni budeme postupovat stejné jako v predchozim cviCeni. Nejprve vloZime
naskenovany obriazek s textem. Ddle nastavime parametry rozpozndvani a po rozpozndavani
provedeme opravy a nasledné vlozeni do vykresu.

1. Otevrete v adreséfi \Tutorial9 soubor TextRecCZ.dwg.
2. Vlozte soubor s obrazkem TextPsany.tif (Image = Insert nebo ptikaz INSERT).
3. V dialogu Text Recognition Setup nastavte:
Text Format na Hand Printed.
Selection Shape na Polygonal.
Vyberte Spelling dictionary Czech.
Vyberte Czech v seznamu Spelling Language.
Vyberte AutoCAD Custom dictionary.
Vyberte Language Character Set a vyberte English a Czech.
V sekci Recognize zaSkrtnéte Upper case, Low case, Numbers, Punctuation
a Miscellaneous.
4. V sekci AutoCAD Output vyberte ndsledovné:
o Output Type je MText.

O O O O O O O
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o Text Height je Style Height.

o AutoCAD Style CeskyStyl.

o Removal Method je Rub.
5. Ve Verification Display sekci odeberte zaskrtnuti u Italic, Underline a Enable Verifier.
6. Spust'te rozpoznavani z menu Image - Text Recognition > Recognize Text.
7. Zadejte thel natoceni textu zaddanim dvou bodi mysi nebo zadejte ¢islo 90.

. POLOF

=,

VY SKOVA

5em

—ﬂ?————{}%%——
| specify angle for kest or (2 |

Obr. 8.5: Zadani thlu zato€eni textu pro rozpoznani

8. Nakreslete polygon kolem textu.
9. Otevie se okno Verify Text.

A Verify Text
QAR RAS

F v i f
VYSKOVA POLOHOVA PRESNOST RODU:
D c'm

-a@@\ ?RESNO5" BODU:

VYSKOVA POLOHOVA PhE SNDSTEBEODU:

»

=< >
: Change To: J " Fitnd M [ Feplace ] [Add ta Dictionary]
AutoCAD style: ‘ Cesk:p_StyI v:l COutput ta: :_MText v Justify: :Le[t v
[ Setup... ][ Export.. ] [ Ok, ] [ Canicel ] [ Help ]

Obr. 8.6: Okno Verify Text se zobrazenim vysledku rozpoznéani ru¢né psaného textu

10. Vidite, Ze nebyly rozpoznany mezery a nékterd pismena s diakritikou. Casto dochdzi pii
rozpoznavani k zdméné pismena S a ¢isla 5. Zde se to pravée stalo. Také doslo k zdméné
velkého pismena C a malého pismena c.

11. Opravte text a stiskem OK se vloZzi text do vykresu
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8.3.

Rozpoznavani tabulek

Posledni moZnosti, kterou md rozpozndvaci motor Raster Design, je rozpozndvani textu
uspotadaného ve form¢ tabulky. Vznikne objekt tabulka, ktery Ize nasledné upravovat.

Rozpozndni textu v tabulce

1.

[9S)

~

Stejnym postupem, jako v pfedchozich dvou piikladech oteviete z adresire \Tutorial9
soubor textrec_02.dwg a importujte text_rec_table.tif.
V Insert Options vyberte Quick Insert a Zoom to Image. Stisknéte Open. Obrazek je
nacten.
V dialogu Text Recognition Setup (ptikaz IRECSETUP) nastavte:
In the Input section, select the following settings:
Text Format na Machine Printed.
Selection Shape na Rectangular.
Vyberte Spelling dictionary Czech.
Vyberte Czech v seznamu Spelling Language.
Vyberte AutoCAD Custom dictionary.
Vyberte Language Character Set a vyberte English a Czech.
o 'V sekci Recognize zaskrtnéte Upper case, Numbers, Punctuation a Miscellaneous.
V sekci AutoCAD Output vyberte nasledovné:
o Output Type je Text.
o Text Height je Style Height.
o AutoCAD Style CeskyStyl.
o AutoCAD Style je Table Text.
o Removal Method je Rub.
V sekci Verification Display section odeberte vSechna zatrZzeni a stisknéte OK.
Vyberte menu Image - Text Recognition > Recognize Table (IRECTABLE).
Zakreslete obdélnik zadanim horniho levého rohu, thlu 0 a zaddnim dolniho pravého
rohu.

O O O O O O

S SHALL BE REQUIRED ON ALL 3/4° AND 1~ SERMICE
ON 1-1/2" AND 2" SERVICE LATERALS. DOUBLE

p SHALL BE MAD
ES.
p

-
R 8"
CONFLICT

DRIVEWAY AREAS.

Obr. 8.7: Vybér tabulky ohrani€ujicim obdélnikem

Oteviete se okno Verify Table. V hornim okn¢ je rozpozndvana tabulka a v dolnim okné
je vysledek rozpoznani. VSimnéte si, Ze v prvnim sloupci na posledni fadce se
nerozpoznalo ¢islo 8 a chybné je rozpoznano jako $. Tuto chybu ru¢né opravime. Uberte
nadbyte¢né mezery ve slové INCH.

132



AutoCAD Raster Design. Praktické pouziti.

LN Verify Table @
Qe ax
PIPE SIZES  ACP | SLIP JOINT MECHANICAL JOINT
6 INCH 2.5 2.9° 3.5
8-12 INCH 2.5 2.9 2.9
1416 INCH 2.0° 1.5° 1.5°
18-24 INCH N/A 1.5 1.5°
AQ@ @& BZU ¥ o )
FIFE SIZES SLIP JOINT MECHAMNICAL JOINT =
51 NEH S 2.5 N
8-12 1 Nﬁ Z! 25! 2.5
14—16|N@ 20 1.5 1.5
1$-24 INCH /A 1.5 1.5
< > _v
| Change Ta: _" [ Firnd Mext ] [ Replace ] [Add to Dictionary]
AuloCAD s Standard |
[ Setup... ][ E=paort... ] [ ok l [ Cancel ] [ Help ]

Obr. 8.8: Okno Verify Table se zobrazenim vysledku rozpoznéni textu v tabulce

10. Po stisku OK se tabulka vloZzi do textu. Vlozen je text, ktery ale nema format a ohraniceni
tabulky. Pro ndslednou dpravu textu z puvodni tabulky lze pouZit standardni néstroje
editace textu. Pokud potiebujete vytvorit z textu tabulky, nadefinujte novou tabulku
standardnim néstrojem AutoCADu.
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